ETUDE des OUVERTURES
du JEU de DAMES

par M. Adrien COUTTET
L'un des rares joueurs au monde conduisant detiiepale dames
tout entieres, a l'aveugle.

INTRODUCTION

Alors qu'il existe de nombreuxlointaines d'une partie,découlent
traités d'échecs analysant soigneLfréquemment des premiers coups
sement le« Roi des jeux>, aucun joués.
traité analysant sérieusement le< La ol des déb f
différentes ouvertures du jeu de L@ plupart des debuts figurant
dames, considéré a tort en parerdans ce traité ont eteAJoues fré-
pauvre, n'existe actuellement elduémment par les maitres de la
France. Ce facheux état de chosPartie et présentent une solidité
n'est pas sans exercer une répe €Prouvée. Certains autres analy-
cussion certaine sur les progrésS€Nt en outre des positions tout a
des joueurs de dames, qui sorfait originales telles que celles du
obliges d'analyser eux-mémes t0L<<hMarchand (ge Bois», de len-
les débuts de parties pour arriveihainement, du pion taquin, etc.,
a s'y perfectionner. gui sont particuliéerement délica-

C'est pourquoi jai cru intéres- (€S @ conduire et qui exigent de
sant de publier dans ce traité g Solides connaissances theoriques.

moins un certain nombre de dé Jespére que les amateurs de ce
buts usuels— sans trop en com- peau jeu feront bon accueil a cet
pliquer l'analyse— afin de per- ouvrage dont la mise au point m'a
mettre a chacun de se perfectioncoté beaucoup d'efforts et qu'ils
ner rapidement dans cette partieyoudront bien m'excuser des quel-

si importante du jeu. Il ne fautques erreurs inévitables qui au-
pas oublier en effet que les suitesrajent pu s'y glisser.



Répertoire des debuts de parties

A OUVERTURE CLASSIQUE PAR 33-28 Ouvert. Répons. Page
1% Début Partie Classique 33-28 18-23 3
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3°Début Variante De Haas par 31-27 33-2§ 18-2 10
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24° Début Partie du pion « taquin » dans l'ouverture 33-29 3-298 20-25 45
25° Début Autre partie du jeu de bandes des noirs 32-2¢ 20-25 45




OUVERTURE CLASSIQUE par 33-28

1 DEBUT. PARTIE CLASSIQUE.

L'ouverture 33-28 est l'une des plus anciennessdudg dames. Elle est encore assez fréquemmeée usit
aujourd'hui, et doit étre considérée comme correlnien qu'elle présente des difficultés certainearp
dégager d'une maniére convenable l'aile gaucheuchied.

1 33-28 18-23
2. 3933 12-18

Le maitre hollandais Battefeld Joue fréquemmentlit21. Dans ce cas, les meilleurs coups de part et
d'autre paraissent étre les suivants : (17-21)8m&illeur (20-24) 26-17 (12-21). A. — 34-29 (23)34

40-20 (15-24) 37-31 (21-26) 32-27 (26-37) 41{&dag. Variante A) etc... — B. — 34-30 (21-26) suivi de
16-21 et 11-16 si 36-31 et 31-PFiag. Variante B) qui paraissent corrects.
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M. Balédent préconisait aussi ici 13-18 en vue égader I'aile gauche des noirs par 9-13 et 4-9.
L'inconvénient de cette méthode est de ne pas peemdtérieurement, si besoin est, d'exécuter un
double pionnage par 14-20, ce qui est parfoisgédant.
Dans cette variante, une bonne méthode pour lesbla

consiste & développer l'aile droite de leur jeu m@EnsUit : e ©e e e e
e e e e
« 13-18 ? e e e e
«44-39 9-13? e e e e e
« 34-30 20-25 e ©)
« 49-44 25-34 ©)
«39-30 15-20 9 O O ©)
« 30-25,(Diag. 1) etc. © O O ©
Q@ e e e @
3. 31-27 17-21 © © © ©
Cette réponse des noirs est généralement considénéme Diagramme 1
excellente.
4 37-31 21-26 - . ..
: ) ) e e e e e
5. 44-39 e e e e
41-37 se joue parfois, mais emmeéne une partieciifi = - e .=
car le coup contraint le plus souvent les blanezé&uter 5 B

[térieurement un pionnage aventure ar 17-22.
ultérieu un pionnage aventureux p 5 B B © b

5 26-37 = SIS

6. 42-31(Diag. 2) . © e © o ©

Diagramme 2



1re VARIANTE (Aprés Diag.2) Les noirs se développent par 7-12

6. 7-12
7 47-42 2-7

M. Bizot préconise aussiici 11-17.
Les coups les plus usuels dans cette variantesdorg
les suivants :

« 11-17
« 27-22 18-27
« 31-11 16-7, etc.

Lorsque les blancs répondent par 41-31sur 11-o#, peut
signaler comme intéressante la variante suivanté qu
permet aux noirs de tenter un joli coup, sans facrieur
position ex:

« 11-17!
« 41-37 ? 17-21
« 31-26 1-7

« 26-17 12-21
« 50-44 21-26

coup fort interdisant 37-31 qui perdrait le pon fér21
des noirs suivi de 18-22, 23-29, 19-26, 7-11, 2-22.

8. 41-37 12-17(Diag. 3)
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Diagramme 3

I SOUS-VARIANTE (Aprés Diag. 3) Attaque des blancs par 17-28 aprés 46-41

9. 50-44 7-12
10. 46-41 1-7

Ce coup parait laisser plus de liberté d'action moixs que
20-24, — susceptible d'emmener la curieuse varianteante,
favorable aux blancs:

« 20-24 ?
« 27-22 18-27

« 31-22 1-7

« 34-29 23-34
« 40-20 15-24
« 36-31 ! (Diag. 4)

« Ce coup qui parait anormal est fort, carpdralyse
« 'aile droite des noirs qui compromettraient
« définitivement leur partie s'ils répondaient p&r21.

« Exemple:

« 16-21 ?
« 31-27 21-26
« 44-40

« 27-21 livrerait un coup de dame aux noirs paB26-
«et19-23.

« 10-15

« 17-18 ? livrerait aux blancs un coup de dame gagn
« par 33-29, 43-39, 28-39, etc.

« 41-36 14-20

« 27-21!

« Coup fort qui parait compromettre définitiveméatpartie
« des noirs.

11. 27-221
12 31-22

18-27
16-21! (Diag. 5)
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Cette réponse des noirs est généralement considénéme excellente dans cette variante.

13. 22-18

34-29 et méme 34-30 se jouent parfois en vue deptiqoer la partie, mais ne paraissent pas meilleurs

que le coup du texte.

Sur 33-29, perte du pion pour les blancs ou cougatee en faveur des noirs.

« Exemple :

« 33-29 12-18

« 37-317?

« Sur 39-33 ou 35-30, perte du pion

« 18-27

« 29-18

« Sur 31-22 ? coup de dame par 19-24
« 13-33

« 39-28 7-12

« 31-22 19-23

« 28-19 16-46 g.
13. 13-22

14, 32-27! 22-31

15. 36-16 23-32

16. 37-28 19-23

17. 28-19 14-23Diag. 6)
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Partie nullement compromise pour les blancs, biea geux-ci aient un pion isolé.

2ieme SOUS-VARIANTE (AprésDiag.3) Partie du jeu de bandes par 31-26 apres 46-41

9. 50-44 7-12
10. 46-41 1-7
11. 31-26 20-24
12. 27-21 (Diag. 7)

Ici les blancs exécutent parfois aussi un grantigaar tant
par 34-29, 40-20, 27-22, 32-21, 28-23 et 33-31.

34-30 parait moins usité.

Les meilleurs coups a jouer de part et d'autre daite
variante paraissent étre les suivants :

« 34-30 14-20

« 30-25 17-22

« 10-14 est parfois joué aussi par certains ngitretamment

« par M. Bizot, en vue de compliquer la partie.

L'on peut également signaler ici la-marche suivartxonisée

autrefois par le célebre maitre hollandais Bartglin

« 37-31 14-20
« 41-37 10-14
« 27-22 18-27
« 31-22 23-29
« 34-23 24-30
« 35-24 20-27
« 32-21 16-27
« 28-23 19-28
« 33-31, etc.

12. 16-27
13. 32-21 23-32
14. 37-28 (Diag. 8) 14-20
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11-16 livrerait évidemment un coup de dame aux ¢dgrar 18-23.
15. 42-37, etc.

Partie intéressante se prétant & de nombreusesitesr plutdt avantageuses pour les noirs, des|dwi
nombreux théoriciens. Nous n'en ferons pas la détration qui serait beaucoup trop longue, et paet-é

peu concluante.

3ieme SOUS-VARIANTE (Apres Diag.3) Attaque des blancs par 27-22avant de jouer 46-41

9. 49-44 7-12
10. 27-22

Cette attaque est aujourd’'hui considérée par cestamiaitres
comme De Jongh, Dumont fils, etc., comme la meileu

10. 1827
11. 3122 16-21(Diag. 9)

Ici certains maitres préférent souvent répondrésonplement
par 12-18. qui constitue une réponse correcte égaie

Par contre, beaucoup de forts Joueurs considérémomme
faible dans cette position, les blancs pouvant tagausement
compliquer la partie en répondant par 36-31, cauipgralyse
I'aile droite des noirs. En effet, sur 16-21, lésrizs forceraient
rapidement le gain de la partie en répondant pa2734uivi de
27-21 sur 21-26 forcé.

Voici quels sont les coups les plus usuels de padtautre
sur 1-7.

« 1-77?

« 36-31! 20-24

« 34-29 23-34

« 40.20 14-2%Diag. 10)
13. 33-29

L'on peut encore jouer ici 22-18 qui donne dessuaissez
originales.

Exemple :

«22-18 13-22
« 32-27 23-41
« 27-27 41-47

Cette variante ne parait toutefois aboutir qu'galéé, car en
jouant correctement, la dame noire ne peut étresep
gu'avec 2 pions.

12. 12-18
13. 37-31 18-27
14. 31-22 forcé 21-26!
15. 29-18 11-16
16. 22-11 13-33
17. 39-28 16-7

Les blancs ont une bonne par{iag. 11)
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2ieme VARIANTE (Aprés Diag.2) Les noirs développent tout de suite leur aile galne par 20-24

6. 20-24

Ce coup est préconisé par certains maitres quivérgu
prématuré le développement de l'aile droite du eéamar 7-12,
2-7, 12-17, etc., qui permet aux blancs de rerdears la 3ieme
sous-variante que nous venons d'analyser, quitpdoaher des
suites plutét favorables a ceux-ci :

7. 41-37 14-20

(Sur 34-30 qui se joue aussi, se reporter a nStdél3ut.)

8. 47-42 7-12
0. 46-41 (Diag. 12)

Bon coup permettant aux blancs de dégager leugailehe dans
de bonnes conditions par 27-22 si les noirs répuroer 11-17 ou
12-17.

9. 10-14

De préférence a 12-17 qui permet aux blancs, s@ediégager par
17-22, soit de tenter la faute suivante :

« 12-177?

« 34-29 23-34

« 39-30 20-25 {Diag. 13)
« commettant la faute

« 3126 25-34

« 40-20 15-24

« 27-21 etc. gagnant 2 pions.

10. 50-44 1-7

SOUS-VARIANTE A Les blancs attaquent par 34-29

10. 34-29 (Diag. 14)

Ce coup parait un peu plus solide que le dégageimenédiat de

l'aile gauche par 27-21 qui se joue parfois. Vaieé suite usuelle
dans ce cas:

« 2721 16-27

« 31-22 18-27

« 32-21 23-32

« 37-28 13-18

« 21-16 18-23Diag. 15)
« 42-37

« sur 38-32, coup de dame par 23-29, 24-30 et 13-47
« 23-32

« 37-28 20-25, etc.

11. 23-34

12. 40-29 20-25

Ici 18-23 se joue parfois aussi (sans crainte diagément) par 33-
29. Ce coup ne parait toutefois pas meilleur qua e texte.
13. 29-20 15-24

14. 27-21

L'on peut encore rentrer ici dans la variante Haadjpar 27-22, qui
complique toutefois beaucoup la partie des blavaoi une

variante intéressante dans ce cas :
7
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«27-22 18-27

«31-22 12-17

«44-40

« Sur 37-31, coup de dame par 19-23. Sur 36-31p deu
« dame par 24-29, 19-30, 13-19 et 0-47.

« 5-10
«40-34 7-12
«34-30

« Sur 34-29, réponse simple par 10-15 et non pa31§ui
« livrerait ensuite un coup par 22-18, 32-28 €1.38.

« 2534 39-30, etc.
14. 16-27
15. 31-22 18-27

16. 3221 5-10,(Diag. 16) etc.
Partie assez bien équilibrée.
SOUS-VARIANTE B Les blancs temporisent par 31-26

11. 31-26
12. 34-29

11-17 (Diag. 17)

27-21 suivi de 32-21 et 37-28 ne parait pas mailtpie le coup
du texte.

Sur 37-31, partie peu avantageuse également. —sem
« 37-31 7-11
« L'on peut encore signaler ici 17-21 qui livrejolncoup de

« dame aux noirs par 7-11, 11-31, 16-21, 18-22228t 19-46 si

« les blancs répondent par 31-26.

« 41-37 5-10

« 34-29

« Sur 27-22, réponse simple pour les noirs par®322-30,
« 20-27, 16-27 qui dégage le jeu avantageesg¢m
« bien que permettant aux blancs de rattraperda pi
« perdu par 28-23 et 33-31.

« 23-34
« 40-29 20-25
« 29-20 15-24
« 27-21

« Sur 44-40, bon coup de mazette pour les noirs par
« 24-29, 19-30, 17-21, etc.

« Sur 27-22, coup de dame pour les noirs par 123334
« et 17-50. 16-27

« 31-32 18-27

« 32-21 13-18, etc.
12. 23-34

13. 39-30 20-25

17-21 en vue de compliquer la partie ne paraitrpaidleur.
Exemple :

« 17212

« 26-17 12-21

« 36-31 21-26

« 30-25 7-12

« 41-36 18-23 (Diag. 18)

« Sur 2-7, bonne attaque pour les blancs par 2veRgant
« précaire tout pionnage ultérieur des noirs pa224i

« besoin est.

« 33-21 24-22
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e e e e
« 27-29, etc. e © e
« avec une assez bonne partie pour les blancs. e e e
14, 3731 25.34 e e e n
15. 40-20 15-24 © 5
16. 27-22 18-27 5 © o
17. 31-11 6-17 (Diag. 19) S ®
Partie bien équilibrée. © © 5 © - Q ©
2'*Me DEBUT . PARTIE DE SIMILITUDE. Diagramme 19

Ce genre de partie trés souvent usité par les noirgaint généralement les blancs a attaquer les
premiers. Ceux-ci parviennent toutefois a conseaveeu pres 'égalite.

1. 33-28 18-23

2. 39-33 12-18 e © e e e

3. 44-39 7-12 e e e e

4. 49-44 !(Diag. 20) @ @ @ @ @

Ce coup parait préférable a 50-44 dans cette vigian - e e @
S

4, 2-7

5 31-27 20-24 @@@@@@@@@©

Voici comment peut se développer la partie lorsgles 9 9 O @8 ©

noirs répondent ici par 17-21 au lieu de 20-24 : 9 © e ©

« 17-21 Diagramme 20

« 3731 21-26

« 33-29

« Sur 41-37, suite dangereuse par (20-24) 34-3@0)80-25 e e e e

« (10-14) 47-41 (4-10) 27-22, etc. e e e e

« 26-37 e e e e e

« 42-31 12-17 e e e e e

« 20-24 se joue bien aussi. Dans ce cas, 41-37titoas e e

« généralement une bonne réponse pour les blancs. 9@ © ©

« 39-33 20-25 9@ O © ©)

« 44-39 14-20 ©@ © © © ©

« 50-44 20-24 © © © b

« 29-20 25-14, etc. © © © ©

« Partie bien équilibrée.
Diagramme 21

6. 37-31 14-20
7. 41-37 10-14
8 34-29(Diag. 21)

Cette attaque, préconisée par I'école hollanda&isela plus classique, et parait suffisante posuesy

a peu pres l'égalité.

L'on continue parfois aussi par 46-41 avant d'aagar 34-29. Mais cette facon de procéder ne kemb
pas présenter d'avantages particuliers.

Le maitre parisien Jacob Kravieczki joue parfoiglic-41 au lieu de 34-29, en vue de continuer gaB@ si
les noirs répondent par 5-10, ce qui permet alepsduter la petite combinaison suivante :
« 47-41 5-10

« 34-30 20-25
« 27-22 25-34
« 40-20 15-24
« 44-40 18-27
« 31-22 12-18



De préférence a 16-21 qui livre un dégagement gépem 22-
18 suivi de 32-27.

8. 23-34
9. 40-29 20-25

18-22 et 18-23 constituent également des répormesotes.

10. 29-20
11 45-40

15-2{Diag. 22)

44-40 livrerait évidemment un coup par 24-29, 19-B®22 et
13-25.

Certains maitres continuent parfois ici par 31-2@. coup,
toutefois, ne parait pas meilleur que celui dugext

11. 5-10

12, 40-34

En vue d'éviter le deux pour deux par 19-23 :
12. 10-15

13. 44-40 17-22

L'on peut également préconiser ici 18-2%@nde continuer
par 4-10 et d'attaquer ensuite par 24-30.

14. 28-1712-21

15. 31-267-12

16. 26-1711-31

17. 36-27, (Diag. 23) etc.

Partie sensiblement égale.

3°Me DEBUT. VARIANTE DE HAAS FAR 31-27.

1. 33-28
2. 31-27

18-23

Ce coup, préconisé par le maitre hollandais De Haagour
objectif principal d'exécuter un bon dégagement a2 si
les noirs répondent par 12-18.

2. 20-24
Sur 17-21 qui se Joue parfois aussi. 34-30 comstihe bonne
réponse pour les blancs, interdisant 20-25 qui lewerait un

bon dégagement en répondant par 39-33.

3. 34-30(Diag. 24)

e e e e
e e e e
e e e e
e e e e
e e
9 ©
9 © © ©
9 e 9 ©
9 e 9 ©
9 © © ©

Diagramme 22

e e e
e e
e e e e
e e
e e
©
9 e 9 ©
9 © 9 ©

9 @
9 @ © ©

Diagramme 23

e e e e e
e e e e e
e e e e e
e e e
e e
9 © ©
© ©
9 © 9 g @
9 9 9 e e
9 9 9 e ©

Diagramme 24

Ce coup est joué avant 39-33 qui livrerait égalé@m@rbon dégagement aux noirs par 24-29.

Quant a 37-31, 11 livrerait un coup par 23-29, 1617-22 etc.

3. 17-21
4, 30-25

L'on peut encore signaler ici la marche suivante :

« 3731 12-18

« sans crainte de 31-26 qui livrerait aux noirseunellent
« dégagement.

« 30-25
« 40-34

21-26

10




« Ce coup est joué en vue de répondre ultérieurepaem1-
« 37, si les noirs continuent par 7-12 ou 14-20¢sia prise
« par 26-37, ce qui permet alors aux blancs de gégeeur
« aile gauche :

« 1° Par 28-22 suivi de 27-21 siles noirs emmeénemt

« pion a la case 17 ;

« 2° par 46-41 suivi ultérieurement de 27-21. 3132221 et
« 37-28 dans le cas contraire.

« Toutefois, nous ne recommandons pas ce coud,pmnmet
« aux noirs d'exécuter un pionnage génant par 24-30

4. 12-18
5. 39-33 21-26
6. 44-39 7-12
7. 37-31 26-37
8. 42-31 14-20
9. 25-14 9-20
10. 41-37 (Diag. 25) 12-17!

Certains maitres, comme M. Bonnafa, de Lyon, pamgpie,
préferent parfois ici développer leur aile gauche :

11. 47-42 10-14

12. 39-34 4-9

13. 43-39 8-12

14, 49-43 2-8

15. 46-41 5-10

16. 50-44 1-7(Diag. 26)

Jusqu'ici les positions sont restées similaires.
16. 34-29

Sur 31-36, réponse génante par 24-29 et 20-29rfbkes blancs
a exécuter un pionnage peu avantageux par 27-p1d'ékiter la
menace de coup qui s'ensuit :

17. 23-34
18. 40-29 20-25

Certains maitres répondent aussi dans ce cas g22 88 méme
par 18-23, en vue d'exécuter un pionnage dégagean24-30,
20-29, 19-30, 14-23. etc.

19. 29-20
20. 31-26.

15-24

44-40 livrerait évidemment le coup par 24-29, 19%808-22,
— ainsi que 27-22 par 19-23 suivi de 25-34.

20. 17-22
21. 28-17 11-31
22. 36-27,(Diag. 27) etc.

Partie bien équilibrée.
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4¢Me DEBUT. ATTAQUE MOLIMARD PAR 23-29.

1 33-28 18-23
2. 39-33 12-18
3. 31-27 7-12
4 37-31

Lorsque l'on veut éviter l'attaque qui va suivre [28-29,
mieux vaut continuer par 44-39 comme dans la padie
similitude (2° Début).

4, 23-29(Diag. 28)
5. 34-23 18-29
6. 33-24 20-29

Ce tant pour tant constitue l'attaque mise en vedwir le D
Molimard. auquel elle doit son nom. — Son objeptifncipal est
de tenter d'épuiser l'aile droite des blancs enneisant a atta-
quer le pion 29 isolé dit « pion Molimard ».

7. 44-39
Ici I'on peut évidemment simplifier par 38-33.
7. 17-21(Diag. 29)
19-23 de suite se joue parfois aussi. Sur 15-20 peut
s'envisager, bodéveloppement pour les blancs par :

« 39-33

« Sur 50-44 (17-21), a noter que 31-26 pmtde pion

« par 29-33.
« 10-15
« 33-24 20-29
« 35-30 4-10
« 30-25, etc.
8. 39-34
40-34 se joue aussi en vue de simplifier :
8. 13-18
9. 34-23 18-29
10. 35-30

Ce coup usuel dans ce genre de position, a poutdogtemparer
de la case 25 afin d'interdire la défense du pi#@pat 14-20.
Sur 31-26, perte du pion par 29-34 !

10. 8-13
11 30-25 2-8
12. 43-39 1-7
13. 50-44 (Diag. 30)

Evitant le coup par 29-33, 19-23, etc.
13. 19-23

Sur 21-26, a noter une suite intéressante par 41:9723 meilleur), 28-19 (14-23) 47-41 (10-14)4®{4-
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10). 27-22 suivi sur 12-17. 12-18 ou tout autrepcda 32-28 avec reprise vers le centre.

L'on peut encore temporiser par (15-20) 40-35 (8)04D-43 (4-10) suivi sur 41-37 ou 39-33 de 21-86 o

19-23.
14. 28-19 14-23
15. 31-26 (ou 41-37), etc.

avec des suites compliquées de part et d'autrésarait trop long d'exposer ici.
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5°M DEBUT. VARIANTE FABRE PAR 34-30.

1 33-28 18-23
2. 39-33 12-18
3. 34-30

Ce coup, fréquemment joué par le maitre marseilfaibre,
auquel il doit son nom, est généralement considi&m@me
excellent.

Il parait particulierement recommandable lorsque Ioirs
jouent 13-18 au lieu de 12-18 ali™ coup, en vue de dégager
leur aile gauche par 9-13. et 4-9, — comme le prszot M.
Balédent dans son Encyclopédie du jeu de dames.

3. 2025 (Diag. 31)

Réponse classique dans ce genre de début.

L'on joue parfois aussiici 17-21.

Dans ce cas, il parait préférable pour les blarcsahtinuer
par 30-25 au lieu de répondre par 31-26 suscepdielmmener
des suites compliquées. La partie se développeragéndgent
alors comme dans la variante De HadS"(Début).

20-24 est moins usité. Dans cette variante, I'out gegnaler
comme intéressante la marche suivante :

« 20-24
« 30-25 14-20
« 25-14 9-20
« 31-27, etc.

« suivi du développement de I'aile gauche du damier
« de préférence a: 44-39 (7-12) 49-44 (10-14339-

« (4-9) 44-39 (2-7) qui livre aux noirs une répogsaante :
« 1° Si 50-44, par (24-29) 33-24 (20-29) suivi de

« (18-22) avec avantage si 35-30 ;

« 2° Si 31-27, par (24-29 encore) 33-24 (20-29yisui
« d'une bonne partie sur 39-33 plus sdr que 5044 g

« donne une bonne suite aussi aux noirs par 17-22,
«11-31 et 15-20 ou permet de compliquer par 15-20
« 17-21, etc.

4. 40-34 14-20
5. 34-29 25-34
6. 29-40(Diag. 32)

Bon dégagement qui assure des facilités de jeuua gei
I'exécute.

6. 20-24

7. 40-34

Sans crainte du tant pour tant quelconque par 24-29
7 10-14

A signaler ici la petite combinaison suivante pE5-20)
34-30 (20-25) 44-40 (25-34) 40-20 (10-15) 31-27-p45 27-22
(18-27) 32-12, etc.

8. 34-30 17-21

Ce coup est généralement considéré comme excellent.
La variante suivante bien que plus délicate a cedparait
correcte aussi.

« 7-12

« 30-25 1-7

« sur (14-20) 25-14 (9-20) perte du pion par 35-30
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« (24-35) 33-29 (23-34) 28-22 (17-28) 32-25 (5-48)40,
« etc. 18-22 livre aussi un coup par 33-29 (238410
« (22-33) 38-20 (15-24) 40-20.

« 44-39 18-22

« 31-27

« sur 39-34 coup de la Bombe par 24-30
« 22-31

« 36-27 17-21. etc.

9. 31-26 11-17

10. 37-31 17-22

11. 26-17 22-11

12. 31-27,(Diag. 33) etc.

Partie sensiblement égale.
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6°™ DEBUT. ENCERCLEMENT DU CENTRE DES NOIRS

L'encerclement du Centre, préconisé autrefois paBaédent. emmeéne des variantes intéressantes qui

ne paraissent nullement tourner au désavantageldequi I'adopte.

1 33-28 18-23
2. 39-33 12-18
3. 31-27

L'on continue parfois aussi par 44-39 en vue d'exee le

centre au coup suivant par 33-29. — Cette tactigheutit

généralement aprés quelques intervertions de caujes suites
analogues a celles de I'ouverture Fabrd*{fDébut) auquel
nous prions le lecteur de bien vouloir se reporter.

3. 1721
4, 37-31 21-26
5. 44-39 26-37
6. 42-31 7-12
7. 33-29 (Diag. 34)

L'encerclement du Centre des noirs effectué a cememt est
généralement considéré comme excellent.

8. 12-17

L'on joue parfois aussi 20-24. — Dans ce cas 4T@¥stitue
une bonne réponse pour les blancs.

8. 39-33 2-7
9. 50-44 20-25
10. 44-39 14-20
11. 47-42

Meilleur que d'attaquer par 29-24 (20-29) 33-243Qp 35-24
(7-12) 28-19 (1-7), bon coup permettant de regadeaegrion
perdu au coup suivant, tout en obtenant une posgaide.
11 20-24

17-22 se joue bien aussi en vue de compliquer ttiea

12. 29-20 25-14Diag. 35)

Partie bien équilibrée
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7ieme DEBUT. PARTIE DE L'ENCHAINEMENT DES NOIRS APRES
FORMATION DU CENTRE

Les parties de I'enchainement du pion 21 des nmirglu pion 30 des blancs sont en général
considérées comme peu avantageuses pour le jomeha®mé qui doit le plus souvent conserver
la possibilité de se dégager (par 17-22 pour leissnpar 34-21 pour les blancs) pour éviter la pert
du pion et sans doute de la partie. — Elles carestit par contre des parties difficiles, se préfades

coups originaux. — ce qui les fait souvent adogar les forts joueurs contre des adversaires de
second plan.
1 33-28 18-23 e e e e e
2. 39-33 12-18 @ e © @
3. 31-27 17-21 @ e © @
4. 37-31 7-12 e @ e e
5. 44-39 <) e e

9 9 @ ©)
Sur 21-26 les noirs pourraient répondre par 20t2& elégager © © ©
ensuite avec avantage par 24-29. © © © ©

9 9 @ ©)

5. 12-17
6. 31-26 20-24 CHCHCE°N®
7. 34-30 (Diag. 36)

Diagramme 36

L'on peut encore répondre ici par 41-37 en vueeddégager
ensuite par 34-29 suivi de 27-22. 28-23, etc. —teCHictique
toutefois renforce considérablement la position'diée gauche

du joueur enchainé. e e e

L'on peut encore signaler comme intéressante lianer e e e e e
suivante : e e e e
« 49-44 14-20 e e e e e

« 41-37 10-14 () e e

« 46-41 2-7 9 9 @

« 36-31 5-10 © B © © B
« L'on peut encore ici continuer par (24-29-23 ©@ © ©@ © ©

« (20-29) 35-30 (17-22) etc., suivi du dégagat. © © ©
« 41-3®iag. 37) © © ©

« A

« 7-12

« 34-30 20-25 Diagramme 37

« 47-41, etc., de préférence au double enchaénenpar

« 39-34. A noter dans ce cas que la similitudevpgue la
« perte des blancs par (15-20) 44-39 (10-15)44. — Icile
« coup juste est 17-22 —, (1-7) (sans dang@B8s22 a

« cause du temps de repos, par 4-10) —445023-291)
« 34-23 (18-29) gagne

« ler par 25-34 si 28-22 ou 28-23

« 2e par 4-10, 17-22, etc. si 39-34

« 3e par 25-34, 19-23, etc. si 27-22

« B
« 20-25
« 47-41

« sur 34-30 (25-34) 40-20 a noter que (14-25) limieun
« coup par 33-2939-30, 28-22, etc., sur 34-29 (23-34)
« 40-20 (15-24) — 44-40 livrerait un coup r (4-29,
«19-30, 18-22, etc., et 27-22 (18-2731-22 (7-12))
« aboutirait a une partie difficile pouesliblancs

« menacés sur 44-40 d'un autre coup par (21-27331

« forcé (24-29) etc. — En supposantle pidd a 49

« remarquons que le pionnage ci-dessus par 1auP#it

« livré un coup par 19-23, 25-34, etc.

« 24-30

15



« sur 7-12 réponse simple par 34-30. — Sur 15-20

« menace de gain de pion par 27-22 ou tenté deefa
« par 34-30 suivi du coup par 44-39, 40-20, 33-29
«39-30, 28-22, etc., si20-25 sur 14-20 cdepdame

« par 28-22, 26-17, 34-29, etc.

« 35-24 19-30

« suivi de 28-19 (14-23) 33-28 (9-14) for28;19

« (14-23), 34-29 ! (23-34) 40-29, etc. avec poifitt de se
« dégager par 29-23, 27-22, etc., si besoin est.

7. 14-20
8. 30-25 (Diag. 38)

liere VARIANTE (Aprés Diag.38) Réponse Weiss par 10-14

8. 10-14
9. 49-44

Bonnes suites également par

« 50-44 2-7
«41-37 4-10
«46-41 24-29

«sur (7-12) 36-31 (I-7) 41-36 (23-2@iag. 39) bonne

« réponse par 27-22 qui doit aboutir au gain dunpit
« non par 39-34 qui livrerait un coup par (24-38}23
« forcé (18-29) 25-23 (17-22), etc.

«33-24 20-29
«39-33 14-20

« 25-14 9-20

« 33-24 20-29

« 44-39 10-14
«36-31

« 40-34 est correct aussi

« 17-22, etc.

« A noter que sur (5-10) 39-34 — (15-20) livrieria
« coup dit « Napoléon » par 28-22. 26-131-26,
« 32-27, 26-21, 38-32 et 42-4.

9. 2-7

Ce coup est préférable a 1-7 :

1° Parce qu'il évite toute menace de coup de damas
case 1.

2° Parce qu'il permet souvent de tenter des coppssaavoir
joué 7-12.

10. 41-37

Préférable suivant certains a 36-31 tant que lassnoont
pas joué 7-12, car les blancs resteraient aloras Bahde si
les noirs parvenaient a se dégager par 17-22.

10. 4-10
11. 46-41 24-29Diag. 40)

Plus sdr que 7-12 qui risque d'interdire tout dégaent ultérieur par 17-22 si besoin est. Voici une

bonne maniére de développer la partie dans ce cas :

« 7-12
« 36-31 1-7
« 41-36

« sur 39-34 bonne réponse par (24-30) et non p&i2@)
« qui perdrait le pion par 33-24 (19-39) 43-34
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« A, — 14-19) 25-14 (9-20) 28-22 (17-28) 26-17 @2A)-
« forcé, 34-29. etc.

«B.—(13-19 ?) 28-22 (17-28) 26-17 (11-22) 38¢38-30),
« etc.

« 24-29

« Meilleur que 23-29 qui doit aboutir rapidementaa
« perte du pion.

« 33-24 20-29

«39-33 14-20

«25-14 9-20

«33-24 20-29

« 44-39 10-14

«47-41 e e e
«sur 40-34 (29-40) 45-34 (23-29) 3-2L8-29) qui e e e

« sont a considérer aussi, signalons que 4twérait un () e e e
« coup aux noirs par 29-33, 17-22, 15-44, 5-10let4 e e e e

« 5-10 e e

« 40-34 29-40 ©@ © © e

« 45-34, etc., enchainant solidement le pio@@8 noirs © ©

12. 33-24 20-29 S © © = © > e
13. 39-33 14-20 o © ©
14. 25-14 9-20

15. 33-24 20-29 .

16.  44-39 10-14 Diagramme 41

17. 36-31,(Diag. 41) etc.

Sur 40-34 (29-40) 45-34 qui peuvent s'envisagesiasgnalons un joli tenté de faute en faveur des
noirs par (17-22) 28-17 (11-31) suivi si 36-27 dwp de dame par 7-11, 11,31, 16-21, 23-29, 13-18 et
19-46 !

2iéme VARIANTE PAR 2-7 (AprésDiag.38)

8. 2-7

9. 25-14 9-20 e e

10. 40-34 e e e e e
e e e e

sans crainte du dégagement par 24-29, 20-40, Efe22qui e e e e

existe aussi sur 39-34. ) e © e

10. 4-9 © © ©

11 45-40 10-14 © © © ©

12. 50-45 5-10 © © B © ©

Sur 24-29 bonne réponse par 38-33 S e S e S e 2

13. 41-37 20-25

suites intéressantes aussi par (7-12) 36:BY¥) 46- Diagramme 42

41 (20-25) 34-30 ou méme 49-44, etc.

14. 46-41 (Diag. 42)

A noter ici les dégagements suivants e e e

par 34-29 (23-34) 40-20 (15-24) - o

A. — 27-22 (18-27) 28-23, etc.

B. — 28-23 (18-29) 27-22. etc. © e e e

C. — 28-23 encore (19-28)! 32-12 (21-41) 12-21, etc e © e ©

Sur 34-30 (25-34) 40-20 a noter que 14-25 livretait e e

coup de dame par 33-29, 39-30, 28-22, etc. g © e
9 9 @

14. 24-30 9 8 8 @ @

Sur 14-20 joli tenté de faute par 34-30 suivi dugpar @ 9 ©

36-31, 40-20, 35-30, 33-29, 28-22, etc. si 20-25Tenté 9 9 @ @

de faute analogue sur 15-20.
Sur 7-12 perte du pion par 27-22, 34-30, 40-7, 28efc. Diagramme 43
17



15. 35-24  19-30
16. 28-19 (Diag.43) 14-230u13-24

Avec une partie d'enchainement laissant de nombreLEsSources aux noirs.

8™ DEBUT. REPONSE HOLLANDAISE PAR 18-22

1 33-28 18-22

Cette réponse susceptible d'emmener des suites

compliquées est trés usitée des joueurs hollamdxquels
elle doit son nom.

2. 38-33

39-33 livrerait évidemment le coup de mazette paR2?2,

19-23, etc.

Sur 31-27 (22-33), 39-28 (19-23), 28-19 (14-23).,etpartie
peu avantageuse pour les blancs dont l'aile gawdte
enfermée.

2. 12-18(Diag. 44)
liere VARIANTE PAR 43-38

3. 43-38 7-12
4. 31-26

Afin d'empécher les noirs de se dégager par 22-27
4, 1-7

Voici une bonne maniére de développer la partiel 9e23 qui
se joue aussi :

« 19-23
« 28-19 14-23
« 49-43

« lci 33-28 qui désaxe momentanément le jeu des peut se
« jouer aussi en vue de simplifier la partie. Cepctoutefois
« laisse un pion mal placé a la case 26 par ssita d

« disparition du pion 22 de l'adversaire.

« 1-7(Diag. 45)

«  Plus sdr ici que de rentrer dans la délipattie du pion
« «taquin » par 22-27

« 32-28

« Sur 34-29 suivi de 40-29. réponse génante des par

« 22-27 leur permettant de se dégager par 17-22822

« 18-16, si les blancs veulent attaquer le picequin » par
« 37-32.

« 23-32

« 37-28 10-14

« Sur 13-19 qui se joue aussi, bonne réponse peunancs :
« ler Par 38-32 (18-23)

«A.—36-31 (12-18) 31-27 ou méme 34-29.

« B. — 34-29 (23-34) 40-29 et si (19-24) 30-31 afin

« d'empécher les noirs de placer un pion « taqyiar22-27.
«  2éme Par 41-37 (18-23) 37-32 (22-27 ) 3248L27)

« 34-29 (23-34 forcé) 40-29 (19-24 m), etc.

« 41-37 14-19

« 37-32, etc.

5. 37-31 18-23
18
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6. 31-27 22-31

7. 26-37 12-18

8. 49-43,(Diag. 46) etc.

Avec une bonne partie pour les blancs.

2iéeme VARIANTE PAR 42-38.

Cette variante a pour objectif principal de dégatjmite
gauche des blancs, et de maintenir dans la mesuos-
sible le pion 22 des noirs a sa case afin de cayuptileur
partie.

3. 42-38 7-12
Sur 16-21 bonne réponse par 31-26.

4, 31-26 1-7
5. 47-42 18-23Diag. 47)

Sur 19-23 qui se joue aussi bon développement fesur
blancs par 28-19 (14-23).

A 33-28 (si I'on veut simplifier la partie).

B 34-29 (23-34) 40-29 (22-27) 32-26-(7), etc.

C 32-28 ! (23-32) 37-28 suivi si (13-19) de 38-383{23)
34-29 (23-34) 40-29, etc. Comme dans la varianéz@r
dente.

6. 34-29 23-34
7. 40-29 13-18

Sur (20-24) 29-20 (15-24) réponse génante par 3M&iacant
les noirs d'encerclement par 32-27 si (12-18).

8. 44-40

Voici une bonne facon de développer la partie d@ssrsur
39-34 qui parait génante également :

«39-34 9-13
«44-39 4-9
«50-44 19-23
«28-19 14-23, etc.

«suivi du dégagement par 18-23,17-2t,,edi les
« blancs répondent par 32-28 et 37-28.

8. 9-13
9. 50-44 4-9
10. 37-31 19-23
11. 28-19 14-34
12. 40-29
39-30 livrerait évidemment le coup par 22-27.
12. 2227
13. 3221 16-27
14 31-22 18-27(Diag. 48) etc.

Avec un pion « taquin bien épaulé.
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9*™ DEBUT. DEBUT FRANCAIS DU JOUEUR EN SECOND

1 33-28 17-21
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Ce coup similaire du début francais, par 34-30hf@scs est
moins usité que 18-23. Il doit cependant étre déngi comme
correct.

2. 31-26 (Diag. 49)

Ce coup parait préférable a 39-33.
2 19-24

Ce coup a pour but de développer rapidement kaileche des
noirs (tout en rendant inopérant 34-30 des blancs.)

3. 26-17 11-33
4, 39-28 14-19
5. 38-33

Ce coup parait ici un peu meilleur que 44-39 en dee
continuer par 39-33, car il renforce considérablemkaile
droite des blancs Iégérement affaiblie.

5. 18-23
6. 42-38

sans crainte de livrer le dégagement par 24-29.

L'on joue parfois aussi ici 36-31 afin de pouvd@pondre par
31-26, en cas de 16-21 des noirs, ce qui donnéaddiés de
jeu aux blancs.

6. 13-18(Diag. 50)

10-14 constitue également une réponse correcte |eldt est
de tenter d'exécuter un bon dégagement au couprgypar
23-29, 24-30 et 20-18.

Dans ce cas les blancs déjouent généralement tegiitive
en continuant par 34-30 ou en attaquant par 34-29.

7. 47-42 16-21

7-11 livrerait évidemment un genre de coup de napetr
28-22, 32-21, 33-29 et 38-16.

9-13 est également interdit pour la méme raison.
Quant a 8-13, il parait affaiblir I'aile droite desirs.

8. 36-31 21-26
9. 31-27 9-13Diag. 51)

La position des deux jeux parait sensiblement égale
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10°™ DEBUT. ATTAQUE DU PION CENTRAL DES BLANCS

1. 33-28 19-23

Cette attaque usuelle a pour objectif principaldégager l'aile gauche des noirs, et de rentrer daas
partie purement centrale. Elle présente toutefamgdnvénient de laisser de grandes facilités dege
I'adversaire. Le joueur en second peut encoreingplfier la partie par (17-22) 28-17 (12-21), etou
(17-22) préconisé par le maitre hollandais De H&sss genres de débuts qui laissent de part et
d'autre une grande liberté d'action aboutissenéigdement a des suites quelconques.

2. 28-19 14-23
3. 39-33

20



32-28 en vue de dégager rapidement l'aile gaucheuwdse
joue bien également.

3. 10-14 (Diag. 52)
13-19 constitue un bon coup également, qui perdeet
rester dans des positions tres classiques.

4. 34-30 14-19
Ce coup parait un peu meilleur que 13-19 qui laigs®
certaine initiative aux blancs. Exemple :

«13-19?

«30-25 8-13

« 20-24 livre une attaque génante par 32-28
« 35-30 2-8

«40-35, etc.

5. 30-25 17-22

17-21 parait correct aussi. L'on peut alors reprerghns
inconvénient le pion blanc par 9-20 de préférenc9a
10 qui permettrait aux blancs d'exécuter un deuxr gleux
par 32-27 et 37-19 emmenant un pion noir a la 2dse

6. 25-14 19-10
7. 32-28

Ce coup parait meilleur que de vouloir maintengaacase
le pion 22 des noirs, notamment en pionaant pa28B8u en
continuant par 40-34 en vue d'interdire aux noies sk
dégager par 23-29, 22-28, etc., car cette tacfigitde plus
souvent par compromettre la formation centrale llescs
sans leur permettre de prendre la position du Mardhde
Bois d'une maniére efficace.

7. 23-32
8. 37-17 17-21(Diag. 53)

11-22 parait correct aussi. La partie est bien idopdie.
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11°™ DEBUT. PARTIE DU JEU DE BANDES DES NOIRS

1 33-28 20-25

Ce coup peu usité doit néanmoins étre considéré coroomeect, bien qu'il livre des attaques

dangereuses sur la case 23 du damier, qui neteibécupée qu'a bon escient par les noirs.

2. 39-33 14-20
3. 44-39 10-14
4. 31-27 4-10(Diag. 54)

Aussi fort que 5-10 qui dans certaines varianteselides
menaces de coups de dames.

17-21 se Joue bien aussi. 17-22 suivi de 28-23ttaasdans
ce cas-la un bon tant pour tant pour les blancs.

5. 37-31 20-24
6. 41-37

Sur 31-26 en vue de se dégager par 27-22, les noirs
répondent efficacement par 14-20.

« Exemple :

« 31-26 14-20
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«27-22 ? 18-27
«32-21 16-27
«28-23 19-28
« 33-31 24-29
« 34-23 25-30
« 35-24 20-18
« Les noirs sont mieux.

6. 15-20

Sur 17-22 (28-17) 11-22 (46-41) 24-30, etc., parpeu
avantageuse pour les noirs également. — Ici, sntss
avaient joué 5-10 au4® coup au lieu de 4-10 comme dans
le texte, les blancs pourraient compliquer la parén

attaquant par 34-30,

les noirs ne pouvant en effet

répondre par 20-25 qui livrerait un coup de damedadl,
40-20, 35-30, 28-22, 38-33 et 32-5.

Sur 17-22 les blancs répondraient par 46-41 eeabtiaient
une partie facile en continuant par 32-28. 14-20ajta
correct aussi. Sur ce coup, les blancs peuventrtdat
faute comme suit :

« 14-20

«28-22 17-28

«32-14 10-19

«46-41 5-10(Diag. 55)
« commettant la faute.

«27-21 16-27

«31-22 18-27

«38-32 27-29

« 34-5

7 31-26

Ce coup doit étre joué de suite lorsque l'on vedgacker
le jeu des noirs par 34-30, au cas oU ceux-Ci naatiaient
par 18-23, afin de se dégager ensuite par 23-28510

24-30, etc. Voici comment peut se développer laipatans

ce cas .

« 18-23

« 34-30 25-34

« 40-18 13-31

« 36-27 17-21

« 26-17 11-31
«37-26 7-11(Diag. 56)
« 32-27!

« 26-21 peut s'envisager aussi. 12-17
«27-21 16-27

« 28-23 19-28
«33-31

«

Avec une assez bonne patrtie.

27-22 en vue de compliquer la partie peut s'enésag

aussi.

« Exemple:

« 27-22 18-27
« 31-22 10-15
« 50-44 5-10
« 34-30

«

Ici 34-29 livrerait un tant pour tant d@neux par

« 19-23.

«
«

25-34
40-29,(Diag. 57) etc.

50-44 en vue de continuer par 34-29 parait correct
également. Exemple :

«

50-44 10-15

22
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« 34-29 17-21
« 18-23 parait génant également, ainsi qu22L3uivi
« de 12-21.

« 40-34

« Sur 31-26 les noirs gagneraient évidemmenpian
« par 24-30.

« 21-26

« 44-40, etc.

7. 10-15

8. 50-44 5-10

9. 46-41 (Diag. 58) 17-22

Ici 18-23 peut s'envisager aussi. ldsncs peuvent alors
répondre par 34-30 comme nous l'avons déja indimu@ar
27-21, de préférence a 27-22 qui permettrait auxsnde
compliquer la partie en attaquant par 24-29.

10. 28-17 11-31
11 36-27, etc.

La partie parait bien équilibrée.
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DEBUT RAPHAEL par 32-28

12°™ DEBUT. VARIANTE CHEFNEUX
1. 32-28

Ce coup des plus rationnels, qui a pour but de giga
I'aile gauche du damier, a été joué avec succes haefin
du siecle dernier par le maitre marseillais Rapheéduel il
doit son nom.

1. 18-23 (Diag. 59)

Cette réponse est I'une des plus usitées dansnre ge
début.

19-23 se joue bien également en vue de simpliigrartie,
ainsi que 17-21 suivi de 19-23 sur 31-26 des blancs

2. 33-29!

Cette excellente réponse mise en vedette par I&ren@hefneux a pour objectif principal de forces le
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noirs a prendre par 23-32, afin de dégager de saitgande diagonale du damier.

Ici 37-32 livrerait évidemment le coup de Mazetse @3-29.

38-32 est correct également et donne des suitésgauees a I'ouverture 33-28.

Certains maitres préférent encore ici répondre3ga29 qui permet aux blancs d'éviter la variante De

Vos analysée dans notre 13iéme Début, qui estpyftdante pour ceux-ci.

Voici quelles sont les suites les plus usuelles3gu?9 :

« A

« 23-32

« 37-28 12-18

«

« A noter que les noirs ne paraissent pas avarénici a
« continuer par 20-25, 14-20, afin de prendre Isition du
« marchand de Bois, les blancs devant normalement
« parvenir a s'en dégager en s'inspirant des peaci

« analogues a ceux indiqués dans nos 14iéme ehé&9ié

« Débuts ou nous avons analysé cette intéressasitiop.
« Par contre, ici, 19-24 suivi de 14-19 et du dégagnt par
« 20-25 constitue également un bon coup.

« Quant a 17-22 suivi de 11-22, il parait compliglaepartie
« sans avantage pour les noirs.

«

« 41-37 19-23

« Remarquons Ici que sur (7-12) 37-32 (1-7) 4620L35)

« 41-37. les blancs parviennent toujours, graceeaquiestion
« de temps, a empécher les noirs de s'emparerocdsda23 par
« 19-23, comme dans la variante De Vos.

« 28-19 14-34

« 40-29 10-14(Diag. 60) etc.
« Partie bien équilibrée.

« B.

« 23-34

« 40-29 12-18

«lci 19-24 se joue bien aussi.

« 44-40 7-12

« 19-23 consume toujours un bon coup également.
« 37-32 1-7

« 41-37 20-24Diag. 61)

« 29-20 15-24, etc.

« Partie sensiblement égale.
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2. 23-32
3. 37-28 19-24

Rentrant dans la position dite du « Fauxdiand de
Bois ». Cette réponse classiqueaur but de rester dans
une partie purement centrale, 20-25 qui parait géna
pouvant permettre en effet aux blancs de répondre2p-
24 et de rentrer dans la délicate partie du pidaguin ».
L'on joue parfois ici 16-21 en vue de faire un gede coup
de « Mazette » aux blancs par 21-27, 19-23, etcesx-Ci
continuent par 39-33. La meilleure réponse desdslasur
16-21 parait étre de se dégager par 28-23, 29-24-82.

M. Bizot a préconisé aussi 17-22 ati™ coup des noirs.
— Dans ce cas, les meilleurs coups a jouer de etrt
d'autre paraissent étre les suivants :

« 17-22

« 28-17 11-22

« 34-30 20-25(Diag. 62)
« 31-27 25-23

« 27-29, etc.

4, 39-33 14-19

5. 41-37 (Diag. 63)

34-30 se joue parfois aussi :

5. 20-25
L'on peut encore signaler ici 17-22 qui permet eeter la
faute suivante :

« 17-22

« 28-17 11-22

« 38-32 12-18Diag. 64)
« 32-28 ? 20-25!

« 29-20 15-24

« 28-17 24-30

« 35-24 19-28, etc.

« gagnant srement 2 pions.

L'on peut encore maintenir la position du faux Meed de
Bois en continuant par 10-14. — Voici une bonneofade
développer la partie dans ce cas :

« 10-14
« 44-39 12-18
« 50-44 7-12
« 37-32

« 38-32 en vue de dégager de suite l'aile gauche du
« damier par 43-38, 49-43, est correct aussi.

« 1-7

« 46-41

« Sur 34-30, réponse simple par 20-25. — Dans ce
« cas, 5-10 peut se jouer aussi sans crainte &5 36e

« curieux enchainement pouvant dans certains casndte
« favorable auxoirs, qui conservent d'ailleurs un moyen
« simple de s'en dégager par 17-22, 11-22 suitbe23.

«

« 17-22

« 28-17 12-21(Diag. 65)

« Sur 11-22 qui complique surtout la partie dessadion

« développement pour les blancs par 41-37 (force @aiter

« le coup par 18-23, 24-29, etc.) (7-11) 31-26 \32-28, etc.

«

« 31-26 7-12
« 26-17 12-21
« 32-28 21-26, etc.
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« Avec une bonne partie pour les blancs, qui ddiven
« normalement parvenir a se dégager de cettequsi-

« si besoin est, — par des procédés analogiesxamaiqués

« dans nos 14ieme et 19ieéme Débuts relatifs adaipo du

« Marchand de Bois.

6. 29-20 25-14

7. 37-32

46-41, en vue de dégager encore l'aile gauche miedasur
une attaque éventuelle des noirs par 18-23, estator

également.

7. 12-18

8. 46-41

34-30 ici se joue bien aussi.

8. 7-12

9. 44-39 15-2(QDiag. 66)

L'on peut encore signaler ici la variante suivargs usitée

également :

«1-7

«41-37 17-22
« 28-17 12-21
« 31-26 7-12
« 26-17 12-21
« 32-28 19-23
« 28-19 14-23,Diag.67) etc.
Partie égale.

10. 41-37 10-15
11. 35-30!

Bon coup permettant de se dégager par 30-24, 28t23si
les noirs répondent par 20-25.

M. Springer Joue parfois ici 34-29 en vue de seadégau
coup suivant par 29-23, 33-24, 35-2. 28-22 32-21Ce coup
permet toutefois aux noirs de compliquer la partie
répondant par 20-25.

35-30 parait également ici préférable a 31-27pguimet aux
noirs de manceuvrer les blancs pendant longtemp#aguant
par 17-22 et en continuant par 19-23.

11. 20-24

12. 30-25 18-23,(Diag. 68) etc.

La partie est bien équilibrée.
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13°™ DEBUT. REPONSE DE VOS DANS LA VARIANTE CHEFNEUX

1. 32-28 18-23
2. 33-29 23-32
3 37-28 20-25(Diag. 69)

Ce coup, mis en vedette par le maitre hollandaisVios,

auquel il doit son nom, constitue l'une des répenes
plus génantes pour les blancs.

4. 39-33

Certains maitres répondent encore ici, par 41-3Vuende se
dégager par 28-23, 29-24, etc., si les noirs caatih par 14-
20.

Voici quels paraissent étre les meilleurs coupspde et
d'autre dans cette variante : 41-37 (12-18) deépeéte a
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17-21 qui affaiblit le centre. — 46-41 (7-12) 37-327) 41-37
(17-22) 28-17 (11-22) 39-33 (19-23) 44-39 (14-E%,

L'on peut encore rentrer dans la délicate partipidn

« Taquin » en attaquant par 29-24.

La partie peut se développer alors correctemenpat¢ et
d'autre comme suit :

« 29-24 19-30

« 35-24 17-22

« 14-19 est correct également, bien que permedtant

« blancs de simplifier la partie en répondant gad@.

« Sur 14-20 qui parait renforcer la position dorpiaquin,
« 39-33 constitue une meilleure réponse pour lasds que
« 34-29.

« 28-17 11-22

« 38-33,(Diag. 70) etc.
4, 12-18

5. 41-37 7-12

6. 37-32 19-23

7. 28-19 14-23*
8. 44-39 10-14

9. 46-41 14-19
10. 41-37 (Diag. 71)

L'on peut encore signaler ici la variante suivaptefois
Jouée par le maitre lyonnais Bonnard, lorsqu'iigdines
blancs.

«50-44 1-7

« 33-28 17-22
« 28-17 11-22
« 32-27 5-10
« 31-26 (Diag. 72) 22-31
« 26-37, etc.

10. 1-7

11. 50-44 15-20

Réponse classique dans ce genre de partie.

17-22 se joue parfois aussi. L'on continue alors
généralement comme suit :

«17-22

«47-41 5-10

«

« Aussi fort que 11-17 qui permet aux blancs deenegre
« avantageusement le centre par 32-28.

«

« 32-28 23-32
« 37-17 11-22
« 29-24 (Diag. 73) 19-30
« 35-24

«plagant un pion «Taquin » bien épaulél%e joue
« aussi en vue de compliquer la partie des blahample :
« 914

« 33-28 17-22
« 28-17 11-22
« 38-33 14-20
« 42-38 7-11
« 47-41, etc.

12. 33-28 20-24

Certains maitres répondent parfois ici par 17-22j

emmeéne des variantes Intéressantes.
27
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Apreés la prise par 28-17 les blancs peuvent aléxeldpper
leur partie par 38-33, 42-38, 47-41, etc., commesdlaxemple e e e e
précédent. e e e e
e e e e
13. 29-20 25-14(Diag. 74) etc. e e e ©
Cette partie trés classique parait bien équilibrée. ® e
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14°™ DEBUT. VARIANTE CHEFNEUX SUIVIE DE LA PARTIE DU
MARCHAND DE BOIS

Dans la variante Chefneux la position du Marchaed d
Bois parait dangereuse pour le joueur enchainé,dqiti

toujours manceuvrer en vue de s'en dégager. e @ @ @ e
1 3228 18-23 -
2 33-29 23-32 i e
3. 37-28 20-25 e e e e
4 39-33 14-20 ©
5 44-39 (Diag. 75) g ©

©) 9 O @
de préférence a 41-37 qui permettrait aux noirsedgrer © 9 @8 ©
dans la position du Marchand de Bois en exécutant a g e © ©
préalable un bon pionnage par 19-23. 9 e g 8 @
liere VARIANTE Diagramme 75

Les noirs prennent de suite la position du Marchded
Bois. Cette Variante est la plus usitée.

5. 19-24

10-14 ? livrerait un bon dégagement aux blancs3&@3, 33-22, 29-24 et 34-32.

Sur 19-23 les blancs reprendraient sans désavaptagg0-18.

Dans cette position I'on remarquera que les noicha&naient 8 pions blancs, alors que 6 des leutsal
plus sont immobilisés. Le sacrifice du pion 35 b&sics, préconisé par les théoriciens pour se @é¢ghg
cette position vers la fin de la partie, ne papai$ toujours suffisant ici pour assurer la nullan® ces
conditions, le principal objectif des blancs daind toujours étre de manceuvrer en vue de se dégagan

tant pour tant quelconque de ce dangereux enchaitetdne bonne méthode pour parvenir a ce résultat
consiste a forcer les noirs a emmener a la casené%iéce qui peut permettre aux blancs d'exéeuter
moment propice un pionnage dégageant par 28-23-@B3uivant le cas.

6. 38-32

plus sOr que 28-23 qui permet aux noirs de comglida e ©e @ e e
partie en répondant par 13-18, sans crainte de034H3 e © @ © @
donne des suites difficiles pour les blancs. e © e

6. 1722 e b e
7. 28-17 (Diag. 76) 12-21

Ici 11-22 qui se Joue parfois en vue de tenterabesps
permettrait aisément aux blancs en répondant par 50
44 de se dégager au coup suivant, soit par 3433083 9 © ©

etc., soit par 33-28. © S ©
Lorsque les blancs préférent maintenir la posisan11-22 9 e ©

des noirs, la partie peut se développer comme: suit g e e e e
« Exemple :

« 11-22 Diagramme 76
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« 50-44 10-14

« 42-38 14-19

« 48-42

« de préférence ici a 47-42 qui permet souvent a

« |'adversaire de paralyser le Jeu des blancs par d
« menaces de coups de dames.

« 5-10
«41-37 10-14
« 46-41, etc.

A
8 32-28 13-18

10-14 qui se Joue parfois aussi parait simplifeepartie
des blancs.

« Exemple :

«10-14

« 42-38 5-10
« 38-32 21-26
« 32-27 26-37

« 41-32, (Diag. 77) etc.
«avec menace de dégagement par 34-30

9. 42-38 9-13
Interdisant 38-32 en vue de se dégager par 34480, q
livrerait un coup par 24-30, 18-23, etc.

10. 50-44 10-14(Diag. 78)

Sur 7-12 les blancs répondraient efficacement &2
(13-19 forceé), 23-14 suivi de 29-23 si 10-19.

Sur 21-26 les blancs développeraient rapidement deatre
en répondant par 47-42

11-17 est également inopérant.

« Exemple :

« 11-17

« 31-26 17-22

« 26-17 22-11

« 41-37 18-22

« Sur 7-12 les blancs répondraient efficacemen®fe23.
« 28-17 11-22

« 38-32,(Diag. 79) etc.

« Avec possibilité de se dégager au coup suj\sit par
« 34-30, soit par 33-28

11. 38-32! 21-26
12. 32-27 26-37
13. 41-32, etc. menacant de se dégager par 34-30.

Les blancs ont une assez bonne partie, quoi quenjdas
noirs.

B
8. 31-26 7-12
9. 26-17 12-21

Sur 11-22, les blancs se dégageraient encore aigéme

10. 32-28 13-18(Diag. 80)
Sur (10-14) bonne suite par 41-37 (21-26 lni),
37-32 avec menace de dégagement par 34-30.

11. 50-44 9-13
12. 42-38 2-7
13. 41-37 21-26

29

e e e e

e e e e e
e e e e

e e
e e

9 @ ©

9 e 9 @

©) 9 ©
©) ©

9 9 9 g ©

Diagramme 77

e e e e e
e e e

e e e e
e e e

e e e

9 ©

© 9 9 ©
© 9 9 ©

© 9 9 ©
9 9 9 ©

Diagramme 78

e e e e
e e

e e
e e e

©)

9 @ 9 @

9 © 9 ©
9 9 ©

9 9 9 ©

Diagramme 79

e e e e
e e

e e e
e e e

9 ©

9 © ©

© 9 ©
9 © © ©

9 e 9 e @

Diagramme 80




14. 47-41! 18-22

15. 28-17 11-22

16. 37-31 26-37

17. 41-32 10-14

18. 48-42,(Diag. 81) etc. menacgant de se dégager par
34-30.

Les blancs ont également une assez bonne partieqae
jouent les noirs.

2iéme VARIANTE Les noirs temporisent

5. 1721
Ici 17-22 suivi de 12-21 en vue de continuée paR49se
joue bien aussi.

6. 31-26
29-24 en vue de rentrer dans la partie du pionguita»

parait moins sar.
38-32, bien gu'empéchant 19-24, ne parait pas esill

6 19-24
7. 26-17 11-22
8. 28-17 12-21
9 38-32 13-18
10. 32-28 9-13
11. 42-38 7-11
12. 50-44 2-7
13. 41-37 21-26
14. 47-41(Diag. 82) 18-22
15. 28-17 11-22
16. 37-31 26-37
17. 41-32 10-14
Sur 22-27 les blancs se dégageraient aisément8par 333-
42, etc.

18. 48-42,(Diag. 83) etc.

menacant de se dégager par 34-30, 33-28, etc.

Les blancs ont encore une assez bonne partieggegouent

les noirs.
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15°M™ DEBUT. REPONSE DUMONT FILS. PAR 20-24 DES NOIRS.

1. 32-28 20-24

Ce coup, souvent joué avec succes par le maitigear
Dumont fils auquel il doit son nom, est généralenoemsi-
déré comme excellent, bien que susceptible d'emnakmse
variantes compliquées.

2. 34-30

Réponse classique dans ce genre de partie. — elorepcore

préconiser la variante suivante qui est excellanssi.

« 31-27 18-23

30




« Bons dégagements pour les blancs:
« ler par 27-22, 28-23 et 33-31 si 14-20
« 2éme par 28-22 !, 37-28, 28-23 et 33-31 si 17-21.

« 37-32 17-21 (1)
« 34-29 23-34
« 40-20 15-24

« 36-31 21-26(Diag. 84)

« Aussi fort que 12-18 qui permet aux blancs ddinoar
« par 31-26 sans crainte de perdre le pion.

« 41-36 26-37

« 32-41, etc.

34-29 se Joue bien aussi. Les noirs répondent lelpias
souvent par 19-14 suivi de 20-25 avec reprise g@rar

2. 14-20
3. 30-25 10-14
4. 37-32 (Diag.85)

Bon développement aussi pour les blancs par 4@8480)
35-24 (20-40) 44-35, etc., suivi du dégagementaile |
gauche du damier si (18-23).

Voici une suite intéressante sur 38-22 par (1831327 !

A. (24-29) 33-24 (20-29) 43-38 (12-18) 49-43 (1J;2tc.
B. (17-21) 37-31 (21-26) 43-38 (26-37) 42-31 (B)-41-37
(7-12) 47-42 (4-10) (12-17) permettrait 39-34 memagle
34-29, et 11-17 livrerait le dégagement), 46-44., €n
conservant la possibilité de jouer 40-34 si bessin

4, 18-23

5. 31-27

Sur 41-37 (17-21) 31-27 (12-18) 37-31. bonne attagu
contre-temps par 21-26, forgant 47-41 qui fausgm$ition ou
40-34 qui livre de suite un bon dégagement par24+2
42-37 qui complique plut6t la partie au détrimentjoueur en
second.

5. 17-21

6. 36-31 (Diag. 86)

Sur 39-34, coup de la « Bombe » par 24-30.
6 21-26

Sur 12-18, bonne réponse pour les blancs par 3+-2Boter
que sur (12-18) 41-36 (21-26) 42-37 (11-17), lepcale la
«Bombe» par 27-21 perdrait le pion par (16-27) 3323-41)
12-23 forcé (26-37) 47-42 forcé (19-28) 36-47 fofté 2) 33-
22 (12-18) 42-31 (18-36).

7. 41-36 26-37

8. 42-31 11-17!

suivi de 17-21, 7-11, etc., si 47-32, 31-26. A najige 40-34
livrerait le coup de Mazette par 23-29, 17-22, etc.

Autres variantes intéressantes : par (13-13) 4{7412) 46-41
(11-7) — (sur 1 ou 2-7, réponse génante par 42sRifvi de
48-42 si 4-10) — (sur 12-17, bon dégagement pa227-

— A.31-26 (17-21), etc, ou (6-11) 41-37 (1-6) 37(84110)
42-37 (17-21 meilleur), etc.

— B.27-22 (18-27) 31-11 (6-17) 36-31 (1-6) 42-3171
évitant 28-22) 31-26 ! (2-7), etc. — (1) Ou (14-38)31
(17-21).

— A. 31-26 (10-14) 26-17 (11-31) 41-36 (7-11) 36-23~(
29) 34-23 (24-30) 35-24 (20-18) 27-22, etc.

— B. 34-29 (23-34) 39-30 (20-25) 31-26, etc., OU p1H-
34-29 suivi de 40-29.
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16°™ DEBUT. VARIANTE HOLLANDAISE DANS LA PARTIE DE

L'ENCHAINEMENT IMMEDIAT

1. 32-28 17-21

2. 31-26

Ici 34-30 préconisé par M. Dambrun peut s'envisagessi.
Exemple : 34-30 (21-26) 30-25 avec dégagementefadd
l'aile gauche des blancs si (18-23 ou 19-23). — sDegite
variante, les noirs peuvent toutefois compliqueipéatie en
temporisant par 16-21, 11-16, etc.

2. 12-17 (Diag. 87)

Cet enchainement immédiat ne présente un intérétydar
que lorsque l'on veut continuer par 18-22 au lieul8-23
comme dans I'enchainement classique.

lere VARIANTE PAR 37-32

3. 37-32 7-12
4. 41-37

34-29 parait correct aussi, bien que permettannairs de placer un pion « taquin » bien épaulélpa?3,

14-34, 21-27 et 16-27.

Sur 36-31 qui se joue parfois aussi, en vue deégager par
31-27 en cas de 18-22 des noirs, ceux-Ci peuveabren
compliquer la partie par (1-7) 41-36 (19-24) suivi
ler de 21-27 si 46-41 ;

2éme de (17-22) ou (18-22) et (13-22) si 31-27.

Sur 36-31, I'on peut encore répondre par 19-23ciVimie
variante intéressante dans ce cas :

« 36-31 19-23
« 28-19 14-23
« 33-28

« 31-27 et 41-37 livreraient de bons dégagementsais
par « 23-28, etc.

« 9-14

« 28-19 14-23

« 31-27 4-9

« 38-33 (Diag. 88) 23-28

« 32-23 18-38

« 43-32 12-18, etc.
4. 18-22

Ce coup trés usité des joueurs hollandais, ne isairétre
considéré somme fort.

Il a surtout pour but de compliquer la partie étfdire sortir
l'adversaire des voies connues.

5. 34-29Diag. 89) 20-24
20-25 en vue de prendre la position du MarchanBais,
parait inopérant.

« Exemple :

« 20-25 7
« 40-34 14-20
« 44-40

« Et si 19-24, dégagement par 34-30.
Voici une variante originale sur 20-24 suivi de23len vue
de menacer d'encerclement le pion 28 des blancs :

« 20-24
« 29-20 14-25
« 28-23! 19-28
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« 32-23 !(Diag. 90)
« avec un pion bien épaulé menacant, aprés 46efhjre un
« coup aux noirs par 23-18, 35-30, etc.

6. 29-20 15-24
7. 37-31 21-27
8. 32-21 16-27
9. 40-34,(Diag. 91) etc.

39-34, qui permet de se dégager ensuite dans deedon
conditions par 33-29, se joue bien aussi en vusrdplifier la
partie. Partie compliquée de part et d'autre, psaait plutot
hasardeuse pour les noirs.

2iéme VARIANTE PAR 38-32

3. 38-32 7-12
Sur 18-22 les blancs pourraient simplifier par 37e8 vue de
se dégager par 31-27.

4. 37-31 1-7

L'on peut toujours rentrer ici dans I'enchainencdagsique par
18-23.

Voici une variante intéressante sur 10-23 qui ge juen

également :
« 19-23
« 28-19 14-23

« 31-27 (Diag. 92)
« 42-38 ou 43-38 livreraient encore un bon dégage anex
« noirs par 23-28, etc.

« 23-28

« 32-23 18-38

« 43-32 12-18, etc.

5. 41-37 19-24(Diag. 93) etc.

suivi comme dans la Variante précédente :

ler de (21-27) si 43-38 ;

2éme de (17-22) ou de (18-22) et (13-22) si 31-27.
Avec des suites compliquées susceptibles d'emnaeser
joueurs de second plan a commettre des fautes.

17°™ DEBUT. OUVERTURE FABRE PAR 34-29

1 34-29
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Cette ouverture susceptible d'emmener des suitapliuées, a été souvent adoptée par le maitre

marseillais Fabre, auquel elle doit son nom.

1 19-23

Cette réponse est considérée comme la meilleureaan
genre de début.

Bonne partie également par (19-21 32-28 (14-19337-
(20-25) 29-20 (25-14),etc..

2. 40-34 14-19

3. 45-40 20-25

afin d'empécher les blancs de se dégager par 29-24.
Bon développement aussi pour les noirs par (15245
(20-25) 29-2 (25-14), etc.

4. 50-45 10-14

15-20 en vue de se dégager aussitdt par 20-25-84 2
constitue un bon coup également, souvent adoptldan
tournois.

5. 33-28 (Diag. 94)
Sur 32-28 (23-32) 37-28. bonne réponse par 5-1(pgumet

33
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de reprendre le centre par (19-23) sur 42-37 s, ou de
continuer par (14-20) sur 38-32 avec des suitésaessantes :

ler par 42-38 (20-24) 29-20 (25-14) quand on veupkfier e ©e e e e

la partie ; e e e e

2éme par 42-38 (19-23) 28-19 <13-24) quand on pegridre e e © e

la position du Marchand de Bois. e e e

Sur 32-28 suivi de 37-28, I'on peut encore répondre e e © e

ler par 17-22 suivi de 11-22 ;

2éme pur 18-23 qui désaxe momentanément le jebldess. © 9 e © ©

Dans ce cas, les noirs restent toutefois avec am mial placé 9 © 9 ©

a la case 25. 9 8 9 9 ©
9 e e @

5. 17-22 )

6. 28-17 11-22 Diagramme 95

7. 38-33.(Diag. 95) etc.

aboutissant a des suites analogues a celles dgiémos et 18™ Débuts auxquels nous prions le lecteur de
bien vouloir se reporter.

18°™ DEBUT. PARTIE DE SIMILITUDE DANS L'OUVERTURE FABRE

1 34-29
La partie de similitude est assez fréquemment agopar les
noirs dans ce genre de début. Elle ne parait paeftis e e e e e
donner un sérieux avantage au joueur en second. e e e e e
1. 17-22 e e e e
2. 40-34 11-17 e © e e
3. 45-40 20-25(Diag.96) e e
6-11 parait correct également, bien que permettaxblancs ©
de se degager aisément par 29-24. ©@ © © © ©
Sur 6-11 l'on peut encore signaler la Variante antie : © © © o ©
«6-11 © © ©
« 32-28 19-23
« 28-19 14-23 2 H B EE
« 29-24 20-29 .
«33-24 10-14 Diagramme 96
« 34-30 14-19
« 30-25 19-30
« 25-34, etc.

e e e e e
4.  50-45 6-11 (1) e e e e
5. 32-28 ! 19-23 e e e e
6. 28-19 14-23 e e
7. 33-28 e
Ce coup parait plus sdr que de vouloir maintertiecgifficile ©)
position en continuant par 31-26. © ©
L'on ne saurait non plus recommander ici 38-32iqre ©@ © © ©)
aussitdt un bon dégagement aux noirs par 23-227224c. © © © O ©
7. 22-24 © © © ©
8. 34-30 25-34
9 39-28 17-21(Diag. 97)

' . : Diagramme 97
Bonne partie aussi par 17-22 et 11-22. 9

10. 38-33 21-26
11. 37-32 26-37
12. 42-31 etc..

La partie des blancs ne parait nullement compragrhis@ que les noirs, mieux groupés au centre gt
avoir plus de liberté d'action.

(1). — Sur (1-6) 37-32 meilleur (22-27) 31-22, ebonne partie aussi pour les blancs. Sur (14-860) b
dégagement par 29-23.

34



19°™ DEBUT.

OUVERTURE FABRE SUIVIE DE LA PARTIE DU MARCHAND DE BOIS

Dans l'ouverture Fabre la position du Marchand dis Parait
également dangereuse pour le joueur enchainé qiti do
toujours manceuvrer en vue de s'en dégage).

1. 34-29 20-25
2. 40-34 14-20
3 44-40 (Diag. 98)

Ire VARIANTE PAR 19-24

Les noirs prennent de suite la position du Marctda&ois.
3. 19-24
4, 50-44 10-14

16-21 ou 17-21 permettraient déja aux blancs dkgager
par 34-30, 32-27 et 37-30.

5. 32-28(Diag. 99)
A

5. 17-22

6 28-17 11-22

12-21 livrerait encore aux blancs le dégagemenviguit
d'étre signalé.

7. 37-32 14-19

Afin d'empécher les blancs de se dégager par 33&3028.

etc.

Mais cette tactique est vaine, ggiéice a la présence d'un pion
noir a la case 19 les blancs finiront par se dégage

8. 41-37 5-10
12-17 permettrait aux blancs de gagner 2 pion293.

9. 31-27
Aussi fort que de temporiser en continuant par 8137-31,
etc.

9. 22-31
10. 36-27(Diag. 100) 18-22
12-17 perdrait toujours 2 pions par
29-23.

Sur 10-14 les blancs se dégageraient par 27-221329-23,
etc.

19-23 permettrait aux blancs de se dégager paf34-3
18-23 simplifierait de suite la partie des blancs.

11. 27-18 13-22, etc.

Les blancs ont une assez bonne partie dans ladjsatleivent
parvenir a se dégager grace a la présence d'uce gierse a
la case 19.

B

5. 5-10

6. 37-32

Ici 28-23 constitue également une réponse effiqamar les
blancs.

6. 17-22

35

e e e e e
e e e e e
e e e e
e e e e e
e
©
9 O e e ©
9 O e e ©
9 9 © ©
9 9 e g ©

Diagramme 98

e e e e e
e e e e
e e e e e
e e e e
e e
9 ©
© 9 © ©
9 e O g @
9 e O g @
9 e 9 @

Diagramme 99

e e e e

e e e e e
e e e

e e e e
e e

© ©

9 e 9 ©

9 e 9 ©
9 e 9 ©

9 e 9 @e

Diagramme 100




7. 28-17 12-21
de préférence ici a 11-22 qui permettrait aux kdade se

dégager de suite par 34-30, 33-28, etc. e e e

8. 31-26 e e e e e
Aussi fort que 32.-28, les blancs ne pouvant icil&eelopper e e e e
ensuite rapidement par 38-32 qui livrerait un cdepmazette e © e
par 24-30, 18-23. etc. e e
8. 7-12 e 9 ©

9. 26-17 12-21 9 9 @
10. 32-28 2-7 9 © 9 e @
11-17 parait inopérant. ©) 9 9O ©
11. 42-37 21-26(Diag. 101) 9 9O @ ©

Sur 7-12 les blancs répondraient encore efficacepan28-
23.

12. 37-31 26-37

13. 41-32 18-22

13-19 permettrait aux blancs de se dégage2®ar, 32-
21, 29-23, etc.

14 28-17 11-22
15 48-42

Diagramme 101

Et les noirs sont contraints de jouer 13-19 sklslent empécher les blancs de se dégager par 2237,
permettrait aisément aux blancs de se dégagerrgimgant par 42-37 et en pionnant ensuite le paguin
des noirs par 38-32 avec reprise en arriere pa233-

Les blancs ont encore une assez bonne partie gagogent les noirs.

2'°me vARIANTE PAR 10-14

Les noirs temporisent

3. 10-14
4. 32-28

Bon coup qui doit étre joué avant 5-10 des nofis,de les empécher de prendre la position du Mardh
de Bois en exécutant au préalable un bon pionnag&3:23.

4 17-21

Naturellement 17-22 se joue bien aussi comme d@ans | e e e e e

variante précédente. e e e e

5-10? permettrait aux blancs d'exécuter un bonpamt tant e e e

par 28-23, 33-22, 29-24, etc. e e e
e e e

5. 31-26 ©)

Aussi fort que 37-32 bien que permettant aux ragrprendre 9 © ©

la position du Marchand de Bois. ©@ © © © ©

Ce coup parait également plus slr que 29-24, quieldes © © © ©

suites délicates. © © ©@ © ©

5 19-24

6. 26-17 11-22 :

7. 28-17 12-21(Diag. 102) Diagramme 102

8. 37-32 7-11

7-12 est inopérant,

« Exemple :

« 7-12 ?

« 32-28 21-26

« 28-23!

« enchainant les noirs.
9. 32-28 2-7
Aussi fort que 21-26. Exemple :

« 21-26
36



« 36-31 28-37

«41-32 18-22

« Sur 13-19 les blancs se dégageraient par 2822213
« 29-23, etc.

« 28-17 11-22

« 50-44 14-19, etc.
10. 50-44 5-10

11. 42-37 21-26

12. 37-31 26-37

13. 41-32(Diag. 103) 18-22

13-19 livre toujours le dégagement aux blancs pa22, 32-
21, 29-23, etc.

14. 28-17 11-22

15. 48-42

Et les noirs sont encore contraints de jouer 144l9veulent empécher les blancs de se dégag&4pa0.
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Les blancs ont toujours une assez bonne partiequejouent les noirs.

20°™ DEBUT. OUVERTURE HOLLANDAISE PAR 31-27

1 31-27

Cette ouverture, qui fut fort usitée en Hollandeggente
linconvénient de permettre a l'adversaire d'excudes
attaques génantes sur le centre qui paralysentendent
défectueuse le développement de l'aile gaucheldassh

1. 17-21
2. 37-31 21-26
3. 32-28 (Diag. 104)

Sur 33-28 partie avantageuse aussi pour les nair€p-37)
42-31 (19-23) 28-19 (14-23). etc.

Sur 41-37, partie difficile.

Dans ce cas, bon développement pour les noirs§as;lde
préférence a 19-23, 14-19. etc., qui contraint beap plus
vite a livrer un bon dégagement par 11-17.

3. 26-37
4. 41-32 11-17
5. 46-41 17-22

Suites intéressantes aussi :

lére par 17-21 suivi de 19-23 ;

2éme par (7-11) 41-37 — (sur 36-31 bonne répons€lpa
23) suivi de (14-23) ) — (17-22) 28-17 (11-31) I us sar
gue 36-27 a cause de la menace (19-23) (14-23)283

6. 28-17 12-21

7. 41-37 7-12(Diag. 105)

Suite correcte aussi par 21-26, bien qu'elle pseassmplifier
la partie des blancs qui peuvent alors se dégagémant par
la suite par 27-21 lorsque les noirs sont contsailet jouer un
pion a la case 17.

8. 33-28

Sur 37-31 qui se joue aussi, certain avantage @galepour
les noirs par :

« 21-26

« 1-7 en vue de répondre par 19-23 en cas de 8kg£8lancs,
« est correct aussi.
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« 33-28 26-37 e e e e
« 42-31 19-23 e e e e
« 28-19 14-23, etc e e e e

e e e
8. 19-23 e e
9. 28-19 14-23 © ©
10. 39-33 10-14

Q @ 9

11. 34-30 1-7 © © © © ©
12. 44-39,(Diag. 106) etc. © © ©
A noter que sur 37-31 (21-26), — 33-28 perdraipion. Les CH°E°E®

noirs sont mieux. .
Diagramme 106

21°" DEBUT. DEBUT FRANCAIS PAR 34-30

1. 34-30
Ce début, qui eut une certaine vogue vers 1912jtdaisser un certain avantage de position aussnoi

1. 20-25

Ce coup est considéré comme le meilleur par lesritiéns. C'est en tout cas celui qui laisse aursrie
plus de liberté d'action.

Sur 18-23 bonne partie pour les blancs par 30-25L8) — (sur 20-24 les blancs répondraient par 22+2
fermant aussit6t I'aile gauche des noirs) — 40734%).

A.— 44-40 (1-7) 50-44 (20-24) 34-29, etc., sdgi32-28.

B.— 34-30 (1-7 ou 20-24: 33-28 meilleur dans lea? que 32-28.

17-21, qui fut préconisé autrefois, n'assure aumwmtage aux noirs. Dans ce cas réponse simple et
efficace par 31-26.

Sur 17-21, bonse suite également par:

«30-25 21-26

« 40-34 11-17 e © e e e
«44-40 7-11 e © e e e
«50-44 1-7 e e e e

« 34-30 17-21

« Sur 17-22 les blancs peuvent répondre avec umeehgartie © ©

« par 31-27. @ @ @
« 19-24 suivi de 14-19, etc., constitue aussi unfionnage © © © ©

« pour les noirs. — Les blancs dégagent ensisiéareent leur 5 B B B ©
« aile gauche par 32-28 suivi de 37-28, etc. 6 o B o B

« 32-27 21-32, etc.

2. 32-28 25-34 Diagramme 107

3. 39-30 (Diag. 107)

Ici 40-29 constitue aussi un bon coup susceptil@mohener par la suite des Variantes présentantbepu
d'analogie avec celles de nos 8e. 13e, 14e, 1eeetl89e débuts, auxquels nous prions le lectelniede
vouloir se reporter.

1*** VARIANTE PAR 18-23

3. 18-23

Sur 19-24 partie quelconque.
2. 37-32

Sur 30-25 bon développement pour les noirs paB@37-28
(15-20) 41-37 19-23 28-19 14-23) 25-14 (10-19).

4. 15-20
5. 30-25 20-24
6. 44-39 12-18
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7. 40-34

Ce coup doit étre Joué de préférence avant 31-2nd dans
ce cas le pionnage éventuel des noirs par 34-3cbap plus
génant pour les blancs que dans la position aetuell

7. 7-12

8. 34-30(Diag. 108) 14-20. etc.

Avec une bonne partie pour les noirs, grace a destipns de
temps leur devenant favorables. — qu'il serait tooyy
d'exposer ici.

2°™ \VARIANTE Réponse Springer par 15-20

3. 15-20
Ce coup, préconisé par le maitre hollandais Sprjrmgastitue
I'une des meilleures réponses des noirs.

3. 44-39

Ce coup parait meilleur que 30-25 qui permet ausrue
s'assurer aussitot une forte position centraletaquant par
19-23 et de s'opposer ensuite éner-giguement astées
tentatives des blancs de se reformer un centre.

4, 20-25

17-21 se joue parfois aussi.

Dans ce cas 37-32 constitue une réponse normatdgsou
blancs.

5. 50-44 25-34

6. 39-30, (Diag.109) etc.

Les noirs sont un peu mieux.

3iéme VARIANTE Réponse hollandaise par 16-21

3. 16-21
4, 37-32

L'on Joue parfois aussi ici 44-39, qui permet dgadyer
I'aile gauche du damier dans de bonnes conditians s
certaines réponses des noirs. Exemple :

« 44-39 21-26

« 50-44 18-23 {Diag. 110)

« Sur 19-23 bon dégagement aussi par 33-28.
« 30-25 23-32

« 37-28 26-37

« 41-32, etc.

« Sur 44-39 les noirs peuvent toutefois compliglaer
« partie en développant leur aile droite et enantite
« jouer 18 ou 19-23.

Sur 31-26 (11-16) 37-32 (18-22) 41-37 (7-1B7-31
(21-271) 32-21 (16-27) 30-25, etc., mardifficile
pour les blancs.

Sur 31-26 bonne partie aussi pour les noirs par :
« 21-27
« 30-25 (Diag. 111)
« Sur 44-39 perte du pion par 27-32, 19-24 et 14-21
«19-24 37-32
« Jolis coups pour les noirs :
« ler par 24-29, 14-20, 10-30, 17-21, etc.. sB94
« 2émepar 27-32, 18-22, 12-32, 17-21, 11-22, 24-30, 1420
« 10-28 si 40-34.
« A.
«17-21
« 26-17 12-21

39
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«41-37

« Sur 28-22 gain du pion pour les noirs par 21-26 !
« 21-26, etc.

« B.
«11-16

« 32-22

« 44-39

« Sur 40-34 joli tant pour tant pour les noirs (at-22)

« (12-21) (24-30) (27-32) (avant (14-20) qui peitdepion
« par 25-14 (10-28) 17-12 ! (8-17) 38-32, etc.)(34-20)
« (10-28) suivi du gain du pion par 7-11.

« 18-22 50-44, etc.

16-27

4, 21-26 (Diag. 112)

Les noirs peuvent encore temporiser en continuani p-16,
7-11, 1-7. — Dans ce cas les blancs paraissent aéiét de
répondre par 44-39 (de préférence a 41-37), 5@@25, etc.

5. 32-27

Certains maitres préferent ici répondre par 44g89parait de
prime abord laisser plus de liberté d'action. Cetietique,
toutefois, présente linconvénient de ne pas pérnetux
blancs d'exécuter ultérieurement un double pionnage
dégageant par 37-31, ce qui est parfois trés génant

5. 26-37

6. 41-32 11-16

Bonne partie également par (17-22) 28-17 (11-312B6ét
(19-23) en laissant prendre par 28-19 si 33-28.

7. 46-41 17-22

8. 28-17 12-21(Diag. 113) etc.
suivi de 19-23 également si 33-28, avec une ppltidt
génante pour les blancs.

4iéme VARIANTE Réponse De Haas par 18-22
3. 18-22

Ce coup, préconisé par le maitre hollandais De H=aait
excellent aussi.

4. 37-32 12-18

22-27 constitue une bonne réponse également, edevse
dégager, soit par 17-37, soit par 19-23, suivanidaiére de
prendre des blancs.

5. 44-39 (Diag. 114)

31-27 ne perd pas le pion, mais parait livrer aoksndes
attaques persistantes sur le centre.

30-25 en vue de continuer par 32-27 se joue paaigssi, bien
que permettant aux noirs de développer rapideneemtcentre

par :
«15-20

« 44-39 7-12

« 32-27 19-23

« 28-19 14-23

« 25-14 10-19. etc.

Les blancs peuvent Ici se dégager par 31-26 outerain
jusqu'au bout l'intéressante position du Faux Mamdhde
Bois.

A.

5. 15-20
40
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6. 50-44

Sur 41-37, réponse simple par 15-20.

6. 7-12

7. 31-26 1-7

18-23 livrerait un coup aux blancs par 30-24. 3335424 et
38-7.

8. 36-31 20-25(Diag. 115)

L'on peut encore ici compliquer la partie en cauwsint par
18-23.

9. 31-27!
32-27 perdrait rapidement comme suit :
«32-27 ? 25-34
«40-29
«39-30 perdrait deux pions parl19-24.
« 19-23
«28-19 14-34
«39-30 16-21
«27-16 22-27
«31-22 17-50
9. 25-34
10. 39-30 22-31
11. 26-37, (Diag. 116) etc.
La partie parait bien équilibrée.

B.
5. 19-23
6. 28-19 14-23

7. 41-37
32-28 en vue de prendre la position du Faux MardluenBois
peut s'envisager aussi.

7. 10-14
7-12 en vue de se dégager par 23-29,
22-28, etc., parait correct aussi.

8. 50-44 14-19

9. 30-25 7-12Diag. 117) etc.
Les noirs ont une assez bonne partie, quoi quanjdes
blancs.

22°M DEBUT. PARTIE DU PION «TAQUIN>.

1. 34-30 20-25
2. 30-24 19-30
3. 35-24

Par ce coup les blancs rentrent dans la partie diitgoion
«taquin» ou pion Vital, nom d'un joueur lyonnais glacait
souvent ce pion avec a propos et le défendait babiteté.

3. 18-23 (Diag. 118)

Ce coup doit étre Joué avant 14-19, qui permetitaitblancs
de se dégager par 32-28, 18-23, etc.

17-22 qui se Joue parfois aussi ne parait paseueijue le
coup du texte.

« Exemple :

« 17-22

« 33-29
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« Bon coup qui permet aux blancs de se dégaggEmant
par « 14-20 ou 19-19 des noirs.

« 11-17

« 31-26! 7-11

« 6-11 permettrait aux blancs de se dégage2par, 32-
21, « 24-20 et 39-6.

« 37-31 1-7

« 41-37 (Diag. 119) etc.

« 32-27 peut s'envisager également.

« Partie quelconque pour les noirs qui ne peuvéntiopper
« leur aile « gauche sans permettre aux blance dégager,
« a moins de placer a leur tour un pion « taqudam22-27

18-22, qui parait plus génant, aboutit a des saitadogues
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a 17-22. Exemple:

« 18-22
« 31-26

« A.

« 14-20

« Les noirs peuvent encore ici placer un pion
« taquin » a leur tour par 22-27, ce qui

« complique évidemment leur partie.

« 37-31 20-29

« 33-24 12-18

« 10-14 livrerait le dégagement aux blancs par
« 24-20, 32-28, etc.

« 39-34 ! afin d'interdire 18-23.

«7-12

« 34-29 10-14
« 43-39 1-7
« 41-37 5-10
« 46-41, etc.

« B

«

«14-19

« 40-35 19-30
« 35-24 12-18
« 10-14 livrerait le dégagement.

« 33-29 7-12
«37-31 1-7
« 41-37 9-14
« 44-40

« 45-40 livrerait évidemment le coup par 22-28,
« 14-19, etc.

« 39!

« 50-44, etc.

« avec des suites analogues a la Variante A.

« Position analogue a celle de I'exemple
« précédent.

I°®* VARIANTE PAR 33-28

Réponse classique des blancs par 33-28.
4, 33-28

Ce coup a pour objectif de faire disparaitre umple l'aile
gauche des noirs, afin que ceux-ci ne puissenfustaque 5
fois le pion « taquin », lui-méme défendu par 5ceg
blanches.

32-28, en vue de continuer par 28-23, pour défeledpéoon

« taquin », parait donner des suites douteuses.

« Exemple :

« 32-28 23-32

« 37-28 14-19

« 40-35 19-30

« 35-24 10-14

« 28-23 13-19

« 24-13 8-28

« 33-22 17-28(Diag. 120)

« avec un pion avancé en plus, dont la repriséegaslancs
« parait douteuse.

4, 14-19
5. 40-35 19-30
6. 35-24 17-22

Ce coup, préconisé par le maitre hollandais Darpam&it aussi fort que 9-14 indiqué dans le Traité d

Springer et De Jongh.
42
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7. 28-19
28-17 donne également des suites difficiles suyueles les
théoriciens eux-mémes ne sont pas d'accord.

7. 22-28

8. 32-23 13-18!

9. 24-20! 15-13

10. 39-33 18-29

11. 33-24 10-15(Diag. 121) etc.

La position des noirs parait meilleure, bien qupita
« taquin » des blancs ne puisse étre perdu.
Position du jeu aprés le 15iéme coup des noirs.

2ieme VARIANTE Réponse Bizot par 34-30
4, 40-34 (Diag. 122)

Ce coup, préconisé par le maitre part-Bien Bizsttcensidéré
par bien des théoriciens comme meilleur que 3328, il
permet d'enrayer facilement toute attaque immédiagenoirs
par 14-19 en répondant par 34-30.

4, 12-18 (1)
L'on joue frequemment aussi 14-19 en vue de sifapld
partie, tout en s'assurant I'égalité.

« Exemple :

« 14-19

« 34-30 25-34
« 39-30 10-14

« Sur 23-29 les blancs gagneraient évidemmenble g
« répondant par 30-25.

« 30-25 19-30

« 25-34, etc.

14-20, qui parait consolider la position du piotaguin »,
parait peu re-commandable pour les noirs. Danagedd-40
constitue une bonne réponse pour les blancs.

5. 44-40 7-12

6. 32-28 23-32

7. 37-28 1-7

8. 50-44 18-22(Diag. 123)
Suite correcte aussi par :

« 18-23

« 28-19 14-23

« 42-37

« Sur 38-32, coup par 23-29, 13-19, etc.
« 12-18

« 33-28 23-32

« 37-28, etc.

9. 34-30 meilleur 25-34

10. 39-30 14-20

11. 41-37 20-29

12. 33-24 22-33

13 38-29,(Diag. 124) etc.

Les blancs ont une partie peu avantageuse.
(1) sur (14-20) 44-40 (20-29) 33-24 (10-14) 50-24-0),
signalons ici que 39-33 livrerait un beau coup aoixs par
20-29, 23-28, 12-18!, 16-27, 13-18 et 8-50 !
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23%™ DEBUT. PARTIE DES 2 PIONS TAQUINS.

1. 34-30 20-25
2. 32-28 25-34
3. 39-30 17-21
4. 37-32

Lorsque Von veut éviter I'attaque des noirs quswiare.
Mieux vaut Ici répondre par 44-39.

4. 21-27

Cette attaque va permettre aux noirs de rentres ldacurieuse
partie des 2 pions « taquins », souvent jouée seees par
M. Weiss.

5. 31-22 18-27
6. 32-21 16-27
7. 30-25 (Diag. 125)

Sur 44-39 les noirs gagneraient évidemment le p&n
27-31, 19-24, etc. — 33-29 livrerait également ancpar
27-31, 19-23, etc.

7. 19-24

afin d'empécher les blancs de Jouer 33-29 en atquer le
pion 27 par 38-32.

Par ce coup les noirs rentrent dans la partiedéitedeux pions
« taquins ».

L'on peut encore préconiser ici 19-23 qui parai fort.

8. 41-37 11-16
9. 44-39 6-11
10. 46-41 1-6

Sur 47-41 (1-6), a noter que 40-34 livrerait uncde dame
par 24-30, 27-32, 14-20, etc.

11. 50-44 (Diag. 126)

Plus sdr ici que d'attaguer imprudemment le pidiaguin »
par 37-31 ou 37-32, cette tactique étant susceptldpuiser
prématurément l'aile gauche des blancs.

Sur 40-34 (11-17) 34-29. a signaler un gain de piour les
noirs par (27-32 |1 38-27 forcé (17-21), etc.

11. 16-21

Suites intéressantes aussi par (11-17) 37-31 (13222 (12-
18) 22-17 ! — (plus sdr que de persister a défetedpson 22
indéfendable) — (21-12) 38-32, etc.

12. 37-32 11-16

13. 41-37 6-11

14. 40-34 21-26

15. 32-21 26-17

De préférence a 16-27.

16. 34-29 (Diag. 127)

38-32 livrerait le coup aux noirs par 24-30. 14-21@,
16. 17-21

17. 29-20 15-24

17. 38-32, etc.

Partie bien équilibrée.
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24°™ DEBUT. PARTIE DU PION « TAQUIN » DANS L'OUVERTURE 33-29.
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1. 33-29 20-25

L'on peut évidemment continuer le soit par 19-2%, jgar 19-
24, soit par 17-22.

2. 29-24 19-30

3. 35-24 (Diag. 128)

Quoique ce pion « taquinparaisse bien épaulé, la partie des
blancs va devenir difficile a conduire.
4, 14-19

Sur 17-22 ou 18-22 qui peuvent s'envisager awsshlancs
peuvent adopte des défenses analogues a cellgadedi dans
notre 22 débuit.

Suites intéressantes aussi par 14-20 bien queugereaforce
la position du pion « taquin ».

4. 34-30
plus sdr que 40-35.

4. 25-34
5 39-30

. 19-23Diag. 129)
Sur tout autre coup, les blancs se dégageraier®(}ab.
A.
6. 32-28 23-32
7. 37-28 17-22

Bonnes suites aussi pour les noirs pa (18-22) 4h&lleur
(22-33), etc.

8. 28-17 11-22

9. 40-35'! 10-14

10. 44-39 4-10

de préférence a 5-10 qui permettrait 30-25.

11. 49-44, etc.

rendant inopérant 22-28 en vue de paralyser landéfdu pion 24 par 39-33. Les noirs sont mieux.
B.

6. 32-27! en vue de menacer enseliggon 23 par 40-35.

6. 10-14

7. 44-39 14-20

8. 39-33 20-29

9. 33-24 9-14

10. 43-39 5-10

11. 40-35! 14-19, etc. Les noirs sont mieux aussi.
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25°™ DEBUT. AUTRE PARTIE DU JEU DE BANDES DES NOIRS.

1. 32-28 20-25

Ce coup comporte des observations analogues & cellaotre
11°™ début.

2. 37-32

Sur 31-27 réponse simple par 19-24 et non par 1quR1
livrerait un bon dégagement aux blancs par 28-228& 28-
23, etc.

2. 14-20
3. 41-37 10-14(Diag. 130)

VARIANTE moderne par 34-29
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4, 34-29 17-21
Sur 5-10 bon dégagement pour les blancs par 293234,
35-24, 28-22, etc.

5. 31-26
Plus sdr que 31-27.

5. 5-10
L'on peut encore évidemment prendre
Ici la position du Marchand de Bois par 19-24.
6. 26-17 11-22
Sur 12-21 les blancs se dégageraient par 28-22326tc.

7. 28-17 12-21

8. 32-28

Ici 33-28 est correct aussi. Sur 40-34 bon dévedammt pour
les noirs par 19-23, 14-19, etc.

— Sur 29-24 partie évidemment délicate pour leadsa

8. 19-23
9. 28-19 14-34
10. 40-29Diag. 131) etc.

Partie bien équilibrée, dans laquelle les noirstoutefois de
grandes facilités de jeu.

VARIANTE classique par 31-27

4. 31-27 5-10

Sur 17-21 bon dégagement pour les blancs par 22823,
etc.

Sur 18-23, réponse simple par 27-22 qui force 128
d'éviter le coup par 22-18, 34-30, etc.

5. 37-31 (Diag. 132)
Sur 47-41, 17-21 parait génant.
5. 20-24

Voici une bonne maniére de développer la partiel8t23 en
vue de faire le coup de Mazette par 23-29, 20-021, 17-22,
19-28, etc. :

« 18-23

« 33-29!

« Sur 43-37 (17-21) 47-42 (21-26), partie complepéur les
« blancs :

« 17-21

« Sur 12-18 bon dégagement par 27-22, 29-18, 32it2,

« Sur 13-18 bonne réponse par 27-22, 29-18, 35&4; des
« menaces persistantes sur le pion 23 des noirs.

« 29-18 13-33

« 39-28 21-26

« 44-39 26-37

« 42-31,(Diag. 133) etc.
Partie bien défendable aussi par 34-30 sur 18-23dies.
Exemple :

« 18-23

« 34-30 25-34

« 40-18 12-23

« 44-40

« Sur 39-34 bon dégagement par 23-29.
« 20-24

« 47-41
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« 40-34 livrerait évidemment le coup de Mazette32:29,
« 27-22, etc.

« 15-20

« 41-37 10-15

« 46-41 (Diag. 134)

« Sur 39-34 bon dégagement par 23-29, 24480,
« 7-12

« 50-44 2-7

« 31-26 17-21, etc.

Sur (17-22) 28-17 (12-21), bonne réponse par 474B1-26
permettrait aux noirs de désaxer le jeu des blpacd8-23,
23-29. etc.) — (21-26 meilleur) 32-28 (26-37) et3EL

A.
6. 31-26
plus sdr ici que 27-22.

Sur 34-30 partie plutét favorable aux noirs.
Sur 46-41 (17-21) signalons que 81-26 livreraibeau coup
aux noirs par 18-23, 11-31, 23-29, 16-21, 7-11223t 19-46.

6. 15-20

Sur 18-23 bon dégagement par 34-30 (25-34) 40-3801)
26-37.

14-20 livrerait le coup par 27-22, 32-38;32 et 34-5.
6. 47-41

Bon dégagement aussi par 27-22, 32-21, 28-23, etc.

7. 10-15

8. 41-37 (Diag. 135)

A noter que maintenant le dégagement par 27-22atamemt
l'avantage aux noirs par (18-27) 32-21 (16-27) 3§1D-28)
33-31 (24-29) 34-23 (25-30), etc.

8. 17-22

Suite correcte aussi par (18-23) 34-30, etc.

Sur 4-10 coup d'attente des blancs par 46-41.
9. 28-27, etc.
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aboutissant & des variantes & peu prés analogeelea de notre ™ début auquel nous prions le lecteur

de bien vouloir se reporter.

B.
6. 47-41 15-20
7. 41-37 18-23

Sur 17-22 suivi de 11-22 bonne réponse par 46-4fagant de 32-28 avec une bonne partie sur 10-15,

bonnes suites par 34-29 comme Indiqué dans noff& DEbut.

8. 27-22 !

menacant du gain du pion par 22-18, 34-30, etc.
8. 23-29 (Diag. 136)

9. 34-23 10-15!

10. 31-26

Sur 33-29 (24-33) 38-29 coup de dame par 12-18.
10. 24-30

Sur 16-21 bonne réponse par 40-34.

11. 35-24 20-27

12, 32-21 16-27

13. 20-23 19-28

14. 33-31, etc.
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Partie assez bien équilibrée se prétant de pdfaetre & une grande liberté d'action.



