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1. Caractéristiques principales Chess Arbiter Pro

= La gestion des tournois de dames selon :
0 Systéme Suisse
(Possibilité de modifier les points principaux,tdedans le groupe avec le
méme nombre de points, en excluant certains appants par exemple la
méme fédération, club, de création des groupesefficients aprés la®f
ronde)
o Toutes rondes
0 Libre

= Avec le nombre illimité de joueurs et rondes

= Gestion de plusieurs tournois simultanément

= Classification des joueurs selon un systeme degppimcipaux et le
départage en fonction de nombreux critéres secarsdda somme de points
partiels, grands points (de match), Solkoff méd&wikoff tronqué, Buchholz,
Buchholz médian, nombre de victoires, Progress,emog de coefficients
(tronqué), Koya, Sonnenberger, match direct, rasplburcentage)

= Classification par équipes (cf. clubs ou fédérgtion

= Création automatique de pages web avec la possitdi rajouter ou enlever
les éléments standard ou supplémentaires (banh@rs particuliers, code
HTML particulier sur la Home page)

= Utilisation des listes de coefficients

= Export des appariements pour PGN

2. Environnement de travail du logiciel

= Environnement : Windows 98/ME/2000/XP/2003 Server
= Pour visionner correctement : MS Internet Expl@&-.€r

3. Exigences d'installation minimales

= Processeur P75 (PII300 ou plus rapide conseillé)
= 24MB RAM (64MB conseillé)
= Ecran 640x480 (800x600 ou plus grand conseillé)

4. Débuter le tournoi et données descriptives deto  urnoi

Afin de démarrer un nouveau tournoi choisir I'optidu menu principal (Fichier/Nouveau
tournoi/Démarrer). Ensuite dans la fenétre prideipdes caractéristiques du tournoi
(Tournoi/Données descriptives du tournoi) renseidgeg données concernant la compétition
(dénomination, date début et de fin, lieu et orgat@ur, nombre de rondes, cadence et
systeme : suisse ou toutes rondes, type de jew 89D@ cases). Si le systeme de jeu est autre
que suisse ou toutes rondes, choisir le systerssesui
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Choix du
systéme de
jeu

5. Critéres de classement et de départage des joueu

=

Tournament's settings

Details h"le Break ] Toumament options ] Schedule I Program seﬂiugsi\
Toumament riame: ‘\ f
Erampomia de gue fhdos Ape Groupe d’onglets
Datefom: 11170172013 =] | [03/02/2013 | pour des rég|age 5
| = ro.of mund complémentaires
[Marcy-toile (5} [5
Arbiter e-mail:
J:-'-' 10 {Fedération Frangaise richard przewozniak &free fr
| 1 ste of play J
IN20" = 1" move -
S):é‘ﬂf play Type of draughts:
1 Swiss :J |TI}D squares ﬁ\
T~ | Choix de
I™ Rating calculation {show ratings reports in home page) type d e je U
100 ou 64
cases.
0K Annuler | ol I

Dessin 1 — Données de tournoi

r's

Dans la page des caractéristiques du tournoi (boi@aractéristiques compétition) Dessin 1
choisir 'onglet Départages (Tie Break). Ensuit®isir dans l'ordre des critéres souhaités. I
est possible d’y paramétrer des options complénrestpour les points principaux, pour le
forfait et I'attente.

O sl
Dalale T Break |To-_una-nmlu;d.iuns| Seiedula | Frogrem seltings | R
_ e Y Criteres de
Pc,"nt_s T e r— departage
principaux FI— |
1 N [Reduced Sokoff (1.2 =]
4. . |Mwermg= Rstngof Oppanerts |
B2l =]
| B [ =
p AT | =
|
Points de ot P o ' Red
forfaitetde || o o= mE= Reglages
pause A la-.fei::-].mm«:[ de p0|nts
CNE | emelP de matc|
loetfeit i), thetract: [E‘
@ FIDE system for Buchhalz, M, Buchholz, 5-Baiger - unplayed
geme =5 e et the player himse]
[ ok ] e || Aapigu |‘

Dessin 2 — Fenétre des@partages

Voici ci-dessous la traduction de la liste desceis de Chess Arbiter Pro :
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Tie-break (eng)

Départage (fr)

Buchholz (FIDE)

Buchholz ou Solkoff (USCF)

Median Buchholz (FIDE)

Buchholz médian ou Solkoff médian (USCF)

Progress (FIDE)

Progress ou Cumulatif (USCF)

Number of wins

Nombre de victoires

Average rating of Opponents

Moyenne coefficients des adversaires

Red. Average rating of Opponents

Moyenne tronquée coefficients des adversaires

Better result with the best opponents

Meilleur résultat dans I'ordre de classement

Better rating A Meilleur rating A

Sonnenborn-Berger Sonnenborn-Berger

Koya System Systéme Koya

Direct Encounter Adversaire direct
Match Points

Percent Score

Points de match (Compétitions par équipe)

Résultat en pourcentage
Résultat total
Départage manuel

Total Score

Manual Tiebreak

Odd Draw with dominance Nb de remises avantageuses
Median Solkoff

Reduced Solkoff (-1,-2,..)

Solkoff médian
Solkoff tronqué (-1, -2,...)

6. Calcul des normes en vue d’obtention des titres et
catégories

Dans la page des caractéristiques du tournoi (BH@aractéristiques) — -~ ———
choisir I'onglet Options de tournoi Dessin 3. Léglages concernan ..~
les coefficients FMJD pour les tournois fémininsogher si lieu.

Pour les tournois
féminins cocher et
valider

Dessin 3 E— .

7. Copies de sauvegardes automatiques

Le programme permet la création des sauvegardematitjues sur les disquettes ou sur autre
support avec I'enregistrement automatique du ficiee données au format .sww Les copies
automatiques se font lors de l'intégration des igpigdnts (tous les 5 participants) ainsi
gu’avant I'appariement de chaque ronde.

Pour modifier ces appariements aller dans TourmodCéristiques et choisir I'onglet

Réglages du programme. Changer le type de supposadvegarde, ajouter ou supprimer
'exécution d’'une copie ou rajouter I'enregistrernaatomatique du fichier de tournoi
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8. Liste de coefficients des joueurs

Lors de I'édition des données des participants iD€sde logiciel permet l'utilisation de la
liste des joueurs publiée par la FFIJD a télécharger 'adresse suivante :
http://www.ffjd.fr/CP/Export/ExportChessArbiterPphip. A part les coefficients qui évoluent
chaque mois, elle contient d’autres données imptasacomme le numéro de licence et type
de licence prise (ou absence de licence), le dilsexe, etc. Pour la charger il faut étre
connecté a l'internet, télécharger la liste a kmde indiquée et I'enregistrer en local sur son
disque dur. Ensuite choisir I'option Internet/ Giparrla liste de la PDF puis « Charger la liste
a partir du disque local .csv» et trouver I'endiitle fichier a été enregistré, cliquer sur OK
pour valider

%ﬁsh&wghis&dm#
Prolsh Diawghis Fedeation plsers databasn -

7 Dewardoad hol of playars Irom Pobsh Disughis Federation dalabass.

||- td fiejesh warcaby pllew_wcebin'downlasdiéeesr_colonkow cr

(¥ Load ot liom leeal disz [cov]

C”qUeZ sur bouton |I.';'\1_|zclz'tH'r:nu|d'\TJr‘:ahlup\cn{rﬂ_Ws_rﬁ:th:ss_a‘ulu_wa ]
« Intégrer la liste a partir

du disque local », puis 4
chercher I'emplacement

et valider
o |

TTEd Hemaiks (i

Cancel |

Dessin 4 — Fenétre d’intégration de données FFJD

La liste sera chargée a partir du disque locaeith désormais possible de l'utiliser a chaque
intégration des participants. En bas de page sssiDé& est visible le tableau dans lequel
seront visualisés des joueurs a partir de cette. lissuffit de tapoter 2 lettres minimum de
leur nom, en ajoutant les lettres suivantes le narogne continue a filtrer la liste. Une fois le
participant souhaité identifié dans ce tableaupugep sur le bouton From/Confirmer. Toutes
les données de la liste seront intégrées danatiées données participant

Attention: Avant d’intégrer les données de la liste précisen le type de tournoi 100 cases
(ou 64) le type est paramétré dans la page Dortoga®i Dessin 1

9. Intégration des joueurs

Pour intégrer les joueurs dans la base d’un towaiter dans Données participants Dessin 5
(Tournoi/Données participants)

Edition de données | T~

Liste de navigation

1 Wb o~V 4 [ 1 Fedwstion [T ¥ Frarce LA ”
des joueurs e — _ ,,preced?nt )
Peckng 07 [ =] pDisding twemeck [2 = 'lSUIvant "+1O n”
oot [ ioathes (B = 10" et ,chercher”
S [ =
ddrnrpsy

Hishttn [0 [ see M lkne: 5 =
Lewes E=ETH LoealCada., 0 T
Renaks0l.... | aocsk . [ [ |

Groupe T Bout d'activati

rAditi B Faboiis g outon d actuvation
d edltlon 0l | JCR Peizh Draugrts Fed. rafing 2t (201301 -11) = A‘ / d’une ||Ste de

de données
des joueurs

e Yiame " |Tri=ton [P Cist] P | FIAD L 7D (o) [Lacita |Fed | Sreday

coefficients

Fied Ho, o recondz - 4533

Dessin 5 — Données des joueurs
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En ouvrant pour la premiere fois cette page corcgran nouveau tournoi, le programme se
met automatiquement a éditer les données des mueeibouton « Nouveau » sert a ajouter
un nouveau joueur a la base de tournoi. Le boutBapprimer » enléve le joueur actif. Pour
retrouver une fiche de participant déja intégrésati les boutons <</>>, +10/-10, chercher)
Le programme aide dans la recherche des que I'ommemce la saisie du nom/prénom. Le
programme reconnait le sexe des joueurs. L'autrdhadé consiste a intégrer le club du
joueur si un autre joueur du méme club a déja mtigié dans la base tournoi. Si une
catégorie/titre non conforme a été saisi manuelinie programme alertera ['utilisateur.
Toutes les options de la page des Caractéristigliearnoi/Données tournoi) l'onglet
Caractéristiques peuvent étre modifiées.

10. Attribution aux joueurs des numéros d’ordre

Apres avoir intégré les données concernant legcgmamts il faut leur attribuer des numeéros

d’ordre. Ouvrir la fenétre « Liste de criteres devtdans Tournoi/ Liste de tri
Dessin 6 - Critéres d’attribution de n° d’ordre

Sort criteria T | =
Criteres en I —
H Sorl according Lo
fonctionde i =
systeme choisi 2o [PUDRERTRRn  ] Criteres de tri
3 |LzcdRaing :J/
- y - - [ o H ) ille -
Option d’attribution e
des numeéros selon la <
. . Set numbess wihout sorling [existing arder]
liste (sans tri/ cocher)
s

Une dizaine de critéres de tri sont disponiblesefficient PZWarc (FFJD), club, au sort, etc.

11. Appariement automatique (systeme suisse)

Aprés avoir attribué aux participants les numértmdde il est possible de passer aux
appariements. Ouvrir la fenétre des appariementstonaiiques Dessin 7
Tournoi/Appariements/ Ronde X (ou X correspond &lade suivante). Dans le systeme de
base FIDE choisir la couleur des pieces pour legygaant n°1, le cas échéant ajouter a la liste
les participants retirés pour cette ronde. Appuyez OK. Avant de faire I'appariement le
programme fera une copie de sauvegarde du fickiéoutnoi.

Pairing cround 1 [
Choix de la \T;m.mmgwq
couleur pour le Cwe " cme  memases|_—7 | Liste des joueurs enlev
participant | e e | de I'appariement de la
numéro 1 | | s ronde
LT |
e

Dessin 7 — Appariements automatiques
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12. Modification des appariements en systeme suisse

Le programme permet de modifier I'appariement stathden systéeme suisse. Toutes les
options concernant les modifications des appari¢snea trouvent dans l'onglet Options
avancees Dessin 8 de la page Tournoi/AppariementigléX On peut y établir les criteres de
base de création de groupes de points, les crithrds dans le groupe, ajouter les options
pour que les participants du méme club ou fédérat® se rencontrent pas Option exclure
I'appariement des participants du méme club/fédéutir les appariements avec la division
en groupes de coefficients pour la ronde 1 (Appagids accelérés) Il est possible de faire
jouer les participants qui se sont déja rencontras avec les résultats +/-, -/+ ou -/- Option
appariement des forfaits. En cas de difficultésrgaine des appariements en dernieres rondes
(10 joueurs/ 8" ronde) on peut exclure I'option « Considérer lesleurs ». Une derniére
option est d’exclure le reglement B.Ill.A.7a (laubeur attendue n’est pas supérieure pour
faire des appariements des joueurs ayant obtersid#u50% de points, avant la derniere
ronde).

Exemple :

Si on souhaite que le programme fasse des appanrigrselon les points de match et trie les
participants (ou les équipes) dans le groupe ectitimdes résultats il faut choisir la position
« Créer le groupe de points selon » (critére de lokestri) choisir « Somme de points » (de
match). Par contre sur les listes « Tri dans leigeode points selon » il convient de choisir

« Place dans le tableau des résultats », la deeXiéta doit rester vide.
Pairing = round 1 &

Panng Addlionsl paiing cpliens |

Fgdtional paring options
[# Teka colors infe considerstion
[¥  Inciida tha rgulatian sbout ignoang the stnct color in the laet mund
[ Per zgan net played games forfets)
I™ Dant parpliayers of the sama club
I [T Dant pair players of the sans lederation .

- Becaberated panngs i 15t round
% Disabled

™ Group plavem wih a dfference in mokinga enalarthan | . L
o P e Liste E:le_crlteres
— - - de création des
i R i ie poir growps accordng o (man sorf orbenon]
Liste de criteres de tri| Trmes . . [Fosisoos 7] groupes
dans les groupes de P S
pOIntS Taf eor crllesion_......... |F1!:.':15'rrm|':|:r =
Znd =od crlenion. ... | j |
) Fiastore defaut | [
oK i Arruder |

Dessin 8 — Options avancées des appariements

Si on souhaite faire disputer un tournoi individagkc la classification d’équipes (le nombre
identique de représentants de clubs ou de fédasatibfaut activer les options « Exclure les
appariements du méme club » ou « Exclure les agparits de la méme fédération »

13. Appariement manuel (nouvelle ronde)

Afin de lancer une ronde en faisant des appariesner@nuellement, ouvrir 'écran dédié
Dessin 9 Tournoi/Appariements/Appariements manRelsde suivante X (X= numéro de la
ronde). Cet écran montre deux listes des joueoelle avec des joueurs qui ont déja leur
adversaire et l'autre avec des joueurs dont lesrampents n'ont pas été effectués. Cette
derniere est présentée par groupes des points usbtéen fonction des réglages du
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chapitrel2), cependant on trie les joueurs par eonctliquant sur les tétes des colonnes
(Nom/prénom). Pour procéder a I'appariement il ¢entvde choisir des joueurs des deux
listes. Apres avoir choisi un joueur d’'une lister Bautre les joueurs contre lesquels il a déja
joué précédemment apparaissent en rouge. Le praggapermet cependant de jouer la
revanche. Apres avoir activé la fonction (Couleuttomatique) le programme (bouton

Confirmer I'appariement) attribue la couleur comiément aux regles du systeme suisse.
Afin d’annuler I'appariement d’un match il conviet® le marquer sur la liste et appuyer sur
le bouton « Annuler I'appariement ». Les joueursrsgouvent automatiguement sur la

seconde liste. Le bouton « Inverser les coulewsri>a changer les couleurs pour un match.
Le bouton « Confirmer I'ordre » sert a préciser quelle table de jeu la partie doit se jouer.

13 LAATD sy - Mansust pairing - round 1

Unpaired plapers

Liste des joueurs / | e ! - | Joueur contre
Appariements non [ o i lequel le
effectués participant de

droite a déja joud

Listes des paires

Dessin 9 — Appariements manuels

14. Appariements manuels (changement d’appariement

existant)

Afin de modifier des appariements déja préts (poadifier des couleurs par exemple) choisir
'option Tournoi/Appariements/Appariements manudisdifier. L’écran de modification
manuelle s’ouvre Dessin 9. Modifier le numéro dedeactuelle affiché en haut de I'écran en
appuyant sur les boutons de navigation Dessin A0r R procédure d’appariement manuelle
se référer au chapitrel3

File Edit View Toumament Intermet Windew Help

Numéro de Dl =SR2 REFPE(TYTSHae]fl

ronde en cours | ooz i i Navigation

de modification ‘ Umesdpme: des rondes
wiite | Al Find:

Dessin 10 — Boutons de navigation

15. Annulation d’appariement de la derniere ronde

Choisir I'option Tournoi/Appariements/Annuler I'agpement de la ronde X (x= numéro de
la derniére ronde)

16. Gestion des fichiers (enregistrement et lecture tournoi)

Pour enregistrer le nouveau tournoi sur disquer allans Fichier/Enregistrer ou
Fichier/Enregistrer en tant que (pour enregistretaurnoi avec un nom différent). Pour lire
un tournoi enregistré, choisir Fichier/ouvrir ebidir le fichier .sws

17. Import des joueurs et appariements

Il est possible d’importer les joueurs et les agmaents des autres tournois enregistrés .sws.
Pour utiliser I'import aller dans Fichier/ImportéZhoisir ensuite le fichier source et appuyez
sur Ouvrir. La fenétre d’import du tournoi s’ouvfPessinll). Si en plus de I'import des
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joueurs, l'objectif est d'importer les données dwrhoi, les appariements ou alors la
présentation des écrans, choisir I'option corredpate. Pour importer les joueurs, activer
'option a c6té de nom de joueurs. Pour transférejoueur (I'enlever de la liste) activer

'option Transférer le joueur (le supprime du fiehsource). Le transfert n’est possible que si

le joueur n’a joué aucune partie dans le tournorca
Tourrament impart |ﬁ

1 Toumamanl nzme: —

Championnal de ligue Ahine-Alpes 2013 - Promotion

Setlings
[ impedt toumamert data ™ ‘mpost viow sellings
" [ impet tourmamers sollings I

imaacbed players

Hams= | 1o | Birthelap »
[ dvrgivd, Theey 0 |
[ Baseet, Dider 1
2] By, tvas

[ Budin, Patick
[ Cachand. Gt

[ Cecelion, Gidgaw
[ Didizs, Jo!
[ Denand, Jesnilacques

Select &1 =

L R ]

o

Dessin 11 — Import données de tournoi

18. Sortie/Réintégration des joueurs

Afin d’enlever un joueur qui a déja joué des partpendant le tournoi choisir I'option
Tournoi/Enlever le joueur. Le Rajouter dans leelides joueurs enlevés. Afin de réimporter le
joueur, appuyez sur Réimporter

19. Affichage, Impression, Copie des listes, Tablea ux,
Rapports

Le programme est doté d’'un large choix de listapports, tableaux que I'on peut afficher a

I'écran, imprimer, copier une partie de tableaul®uableau complet pour le coller ensuite

dans MS Word par exemple. Toutes les listes, takleat rapports sont accessibles via le
menu Présentation. L’écran de base (Home pagegmeides informations et statistiques

générales du tournoi. Cet écran possede des ligresthxtes permettant d’afficher les écrans
principaux du tournoi. Pour ce qui est des résulds rondes (appariements, résultats
définitifs, tableau synoptique des résultats, attiljser les boutons de navigation Dessin 12
pour passer d'une ronfdie a l'autre.

it Ve Toumsmam hem Wisdse Hep

OFH TSR EPRMNFEHR Y A 72 §Flwe

tore Sage

Affichage des e
rondes a l'aide e

des boutons de
navigation

Dessin 12 — Vue ronde appariement

Pour copier le tableau ou une partie de tableatgueal’espace concerné avec la souris, puis
choisir I'option Edition/Copier. Pour éditer alleans Fichier/Imprimer
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20. Changement d’Affichage (ajout/suppression des
colonnes, taille des polices, largeur des colonnes)

Pour chaque page affichée il est possible d’ajoutied’enlever des colonnes des tableaux, de
modifier la taille des polices ou la largeur detonoes. La modification des titres peut étre
effectuée. (Dessin13) Allez dans Affichage/ Régiage

Wiew settings |_.

Curent view men sefting | Addional zettings |

Ajout ou —\| == —— | Modification
suppression R du titre
des colonnes | \gn =L '
E o
[P varistiy
[mita) werisble 1
| I
'?‘ Ve _I.Iva"uﬂ-... et | At namn nnﬂ‘lstr by
¥ Automatically adust the widh of colmns
. . Cobumnheader |
Modification | ~——_ o F—d s
taille des \| o
. [5: = Srm— ] I I Pt v i colour
polices :
Fastore chfauk sart |

[Cok | s | |

Dessin 13 — Réglage d’affichage
Si le titre contient le signe “%i”, le programmdictiera a la place le numéro de la ronde
choisie. Les boutons de navigation servent a pagee ronde a l'autre (Dessin 12)

21. Création du site web

La technique WYSIWYG a été utilisée pour générer pages web affichées sur Internet
Explorer. En clair ce qui s’affiche a I'’écran pentd&e tournoi sera affiché sur le web sous
forme du site (fichiers HTML). Pour créer le sitebvchoisir Fichier/Ouvrir service web.
Cependant avant de le faire il est bon précisercéactéristiques du tournoi sur la Home
page. On peut rajouter dans la colonne Informagionle tournoi les éléments HTML ou la
description du tournoi. Dans le menu principal @utprajouter/enlever les éléments (par ex
les coefficients locaux, les résultats par équipegputer les liens externes ou vers d’autres
pages internet, rajouter la banniére de la conipétjt compris créé en flash. Pour cela quand
la Home page est active allez dans Affichage/Réglatpoisir 'onglet « Réglages de Home
page » (Dessin 14). C’est la ou vous pourrez ajolatedescription HTML, la banniére,
enlever les éléments standards : description dundgues statistiques du tournoi ou des titres.
Pour modifier le menu de la Home page choisir llehg« Eléments menu Home page »
(Dessin 15) Ici vous pourrez enlever/ajouter leriges (i_e,.J référence de la page.

Wiew s

Rajouter la
banniére de tourng

Eléments HTML a
rajouter dans la
page d'accue
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W Main informatien foumaments nane. placa ) W ana:ai--.'/

¥ Addiiond informatian . of players)

I Addtiorsl HTML Ted slemerta:

I~ Schedue

Ponelheceer._— [P P

L~

Options a utiliser pour
enlever les éléments
standard de la page.




Dessin 14 — Affichage page d’accueil

A titre d’exemple si on dispute un tournoi non hdogoé, on peut enlever I'affichage du
groupe Coefficients/Catégories. Ajoutez si vousleples liens vers un disque local. Lors de
cette opération, les répertoires de la page sgiés@utomatiguement dans le répertoire ou la
page doit étre créée. Si besoin de rajouter udeenée avec I'adresse relative (qui ne dépend
pas de la localisation de la Home page) marquetita (Adresse relative de référence/ ne
pas copier le fichier sur I'arborescence du semvieb). De cette fagcon on peut créer des liens

Viewsetngs . [
Home pags body setings Mmmﬂn;l
Ajouter/Enlever \]\"‘;l”:l i [
les éléments du Fan e | Liens locaux
menu i == 1 (fichiers copies au
B s / catalogue du service)
o |
Lien direct | — |
a la page
avec des - = |
parties Dessin 15 Réglage du menu de la page d’accueil

vers d’autres pages web ou vers des sous pagé&epldans le catalogue.

22. Publication des résultats d’'un tournoi sur Ches s Arbiter
Pro

Le service internet a I'adresd#tp://www.chessarbiter.to.pl/turnieje_warcaby/iefe.php
permet d’y déposer les résultats complets des dodmirgeré avec Chess Arbiter Pro for
Draughts. Conformément a la techniqgue WYSIWYG i&@fage est identique a l'affichage
local cela comprend les liens, le menu, les cosldas schémas graphiques, taille des polices,
etc. Pour transmettre les résultats allez dans rpenaipal et choisir Internet/Envoyer-MAJ
service welwww.chessarbiter.coni.a fenétre de dialogue s’ouvre alors (Dessin 16)
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Publish toumamant web site on www.chessatbiter.com. @

I I |

Heesss code bo Chessfubiler s=iver. |

Tewnamerk nems ek o louinemernl :i.e:l

|I:I'samsi:||ﬁatdeiiam Rhdme-dlpes 2013 - Promotion

o OO [MarcyTétcfe (B3]

- Typa of pama: - =
| Townamert wih classic 1ate of play - FRID -

- Typa of louinzmert.
|EITHEFI TOURMAMENT EI

[T Add malificalion leem lo lownamar sle

[ or ] _ col ||
Dessin 16
Mettre le nom du tournoi (par défaut le nom esti€@utomatiquement de la page Données
descriptive de tournoi, préciser le type de jeudet compétition, cliquez sur OK. Si
'ordinateur est connecté a l'internet les résslta¢ront déposés sur le service indiqué. La
rapidité de transmission dépend de la connexioarnet (avec la connexion rapide cela
prendra une dizaine de secondes). Cette fenétréenbraussi I'option « Annoncer le
tournoi » cette option peut servir avant le tourm cochant I'option on ouvra la possibilité
d’ouvrir un formulaire d’engagement lequel peueétempli par les futurs participants en y
complétant leurs données personnelles (nom, préféai@cation, titre, coefficients, club, date
de naissance) Il est possible d’intégrer les engagés dans le programme en choisissant
l'option Internet/ Intégrer les engagements wehntégration est automatique a chaque
ouverture de tournoi sous condition que lors devidé (Dessinl6) l'option: « Intégrer
automatiqguement les nouveaux engagements » esteoch
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A. Chess Arbiter Pro (par équipes)

Pour gérer les compétitions par équipes le programmté concu sur la base des solutions et

de graphisme de l'interface de Chess Arbiter Pia.gestion d’'affichage, d'impression, la

présentation des rapports, la maniere de navigaes tes rondes ou le choix de joueurs

(d’équipes) de la liste se fait de maniére idemtigula version individuelle du logiciel. La

majorité d’écrans et de fenétres est aussi idestiqiest pourquoi ce supplément de notice

décrit uniquement les différences entre les deusiames du programme.

Les caractéristiques principales du progran@hess Arbiter Pro Team

Gestion de tournoi en systeme suisse ou chacuneccimcun

Gestion simplifiée (sans joueurs)

Gestion compléte intégrant les coefficients degyos

Le nombre illimité d’équipes et de joueurs rattachd’'équipe

Calcul de rating de I'équipe basé sur la moyenmsecdefficients des joueurs qui la
compose

Composition rapide des équipes et création ragidample des protocoles de match
Edition des rapports d’équipes (liste des partitipaappariements, résultats)
Réglage libre des criteres de classement (poiimsipaux, criteres de départage)
Tie-break séparé pour les équipes et les joueurs

Résultats sur les damiers (comme un critere desrtd@e)

Edition des Rapports individuels (listes, tableaésultats individuels, résultats sur
chaque damier, chevalets, tableaux des équipep, etc

Gestion simple et conviviale (similaire a la versindividuelle)

A.1 Gestion simplifiée (sans joueurs)

Pour gérer le tournoi sans joueurs choisir Toubmihées descriptives tournoi, marquer
I'option « Inclure le classement individuel » Des#il Si cette option n’est pas activée,
pas de nécessité d’éditer des protocoles de matotégrer les résultats de chaque partie.
La gestion est ainsi similaire a la gestion indistle, tous les rapports individuels (des

joueurs) restent inactifs.

Attention: il est possible d’'intégrer les joueurs aveceetition

st e
L

Mazws tumisis
IWISTRZDETWASLAEKA LIGA SLASKA JUNIDRGW DéCOCher pou r ut| I |Se r
Daaod 20050108 =] [on050403 =l < .
le systeme de gestion
- E | de tournoi simplifiée
[HA &dam Cunka e 157 /Z (SanS Joueur

Tempo gy System rozgiyek:
90 min. + 30 sek. na pasur ¥ | [ Kotowy [Fundowy) -

(l? Wracz klasyfikacie indywidualng (na szachonnicach]

ok || mei | Zesen |

Dessin Al

Dessin Al Activer/Désactiver la gestion simplifiée
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A.2 Intégration des équipes et des joueurs

Pour intégrer les données sur les équipes et jsughwisir Tournoi/Données équipes.
Intégrer les données sur les équipes dans la éedétdialogue, on y attache des joueurs,
on fixe l'ordre des joueurs et la composition deséhaC’est ici qu'on détermine le
coefficient moyen de I'équipe sur la base de comtiposde base et de tous les joueurs
(Dessin A2)

|
Données sur les I R e o R Ajout/Suppression
P . \\ [z T Rybrik Poprzadnia . R
equipes de joueurs et édition
(] < fesizpne

de données joueur

Kl [MKs32 Rybrik =]

i

Wsnry

Calcul dynamique |
des coefficients E_{ A ) 6 TR oD ]

Sredni ranking zaznacaonpeh (skhadu podstawawegal:...[1316]

bazie listy — L = { Modification de la
1 |Szczepkowska, Karina WFM 1987 Dodaj/Usun.. el .
Cocher pour e e * %]z} position de joueur
CompOSGI’ |1équ|pe . g ;rzfzanow:k;Marclz :: 1::; Géra monterldescendre
Ob |robosissian [ Det
! ot i it i mZIJ
oK Aruli

Dessin A2 — Intégration données équipes et joueurs

Apreés avoir intégré les données on exécute desaitipds de base (attribution de numéros,
appariements) comme dans la version individuelle.

A.3 Création des protocoles de match (appariements de joueurs
dans un match)

Apres avoir fait 'appariement de la ronde, on @uka fenétre de création des protocoles
de match Tournoi/Appariements de composition degég (DessinA3)

R ) L. Kojarzenie skladéw druzyn - runda 8 E x| N L )
Aprés avoir choisi le match o =~ f———- ?| Apres I'exécution
. . .. R z ) .
visualise la composition des ‘1|”MK52‘.Hybn,k,SDme | [ggg;my ]"/2 I'appariement des
équipes P T s| équipes (composition
i de base)
druzyn 5 Kobtro. Do . 2 Foror Pt

| | 7 Grefkowicz, Macie) >>GRafarzd] 7 Faron, Refok
Pour faire 'appariement, g HE . 1 Faks
cliquer sur le joueur de ‘19 R TR _'ILI “2 EosnonE LSS o e E

N I |

I'équipe A puis B et appuyez

sur « Appariement » 3 = = Transfert sur un autre
. . . S ok damier : Boutons

LISt? des JOU?UTS des equipes g 115 Kiupa, &nna 0.15:35 g Mal\’:k,‘izalalzynﬁ Dk Monter/Descendre

aprgs |’appar|.ement_ La- :]I 12 Leks. Maria 0-1 10 Matiak. Jolants -

position peut importer si

I'ordre des damiers est

considéré

Dessin A3 — Appariements des membres des équipes

Attention: Quand I'option de gestion simplifiée est actiyaé) il n’y a pas lieu de créer
des protocoles de match (option inaccessible).
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A.4 Mise a jour des résultats

Pour mettre a jour les résultats choisir Tournaid/ia jour résultats La fenétre ci-dessous
(Dessin A4) s’ouvre. L'intégration des résultats sera possible que si avant les
protocoles de match ait été rédigés (voir A3)

Aktualizowanie wynikdw E x|
h . h (L;LD- - IA 5| g?;EHD:T\T [ wv;yﬁks | ml afﬁcwem — [ p BOUtOﬂS deS fOI’faItS
Choix dumatch 1 Egdaias i LiRlGwn || 3 Siabsence des joueurs
s 5 COr OBl Eggﬁcmwa |2 |e résultat en fonctlon
o des options de tourr

— o »l Résultats des parties.
i N B 1. [/ Le calcul du résultat

5 12 Czardybon, Karolina 05-05 15  Gols Karolina Lild .

3 13 Kulisz, Arna 01 16 Saczwek, Nataia \':;: du match automathue

[0 o = = en fonction des
résultats des parties

Dessin A4
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