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1. Butdu classement

Le classement détermine pour tout joueur de dam&apital-Points reflétant son niveau de jeu. Ce Capital-
Points se calcule et évolue sur la base des résaliéenus lors des compétitions homologuées.

Le classement se veut un outilptemotion et de développement du jeuPour satisfaire a cet objectif, le
réglement du classement favorise I'obtention d’'tenper classement, ainsi qu'une évolution rapidejdeeurs
amateurs et débutants.

Qu'ils jouent déja en club ou seulement en miliealare, les jeunes joueurs trouveront dans leselagnt une
motivation importante.

La publication du classement est faite sur lettite//classement.ffid.frOn y trouve de nombreux sous-
classements, en particulier par catégorie d'age.

Tous les responsables de club sont donc invitésraquvoir cet outil que la fédération considére omm
essentiel.

2. Fréquence de publication

Le classement national est publié fede chaque mois. Si la publication se fait plud tians le mois, le
classement précédent publié s’applique lors depéttions.

Entre deux publications, le Capital-Points d'ungoun’évolue pas. S'il joue plusieurs tournois pamdine
méme période, son Capital-Points au début de lageéest utilisé pour tous les calculs.

Les évolutions entre deux classements sont tougnmosidies a I'entier le plus proche en fin de ghlc

3. Termes utilisés et acronymes

CP : Capital-Points

Ev. : Evolution

Evol : Evolution

CPi : Capital-Points initial (au début du tournoi)

CPf : Capital-Points final (en fin de tournoi)

Sk : Solkoff (somme des points des adversaires raresn

Sm: Solkoff médian (comme le Solkoff mais on enléa®points de I'adversaire qui a marqué le plupalets
et les poinst de I'adversaire qui a marqué le mdspoints)

St : Solkoff tronqué (comme le Solkoff mais on enléa® points de I'adversaire qui a marqué le moms d
points)

PA : Nombre de points attendu en cours de tournair(fes parties déja jouées)
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PAf : Nombre de points attendu a la fin du tournoi (glitoutes les parties seront jouées)
MCP : Moyenne des Capitaux-Points des adversaire®ninds

Perf. : Performance

K ou Coef. K : coefficient K (indique la vitesse a laquellelassement évolue pour la série)
Ka ou Coef. Ka: Coefficient d’accélération Ka (permet d’accétdtévolution de certains joueurs)
ACP : Différence de Capital-Points entre le joueur conéaat son adversaire :

ACP = CP — CP adversaire

Pts: Nombre de points réalisé au cours d’une partid’'on tournoi.

NPJ: Nombre de parties jouées

NJ : nombre de joueurs dans la série

NJC : nombre de joueurs classés dans la série

NJNC : nombre de joueurs non classés dans la série

MS : moyenne des Capitaux-Points des joueurs deika sé

MCPC : Moyenne des Capitaux-Points des joueurs clatesés série

EONC : Estimation par I'organisateur des Capitaux-Poi#s non classés de la série
EANC : Estimation automatique des Capitaux-Points desctassés de la série

EFNC : Estimation finale des Capitaux-Points des nass#s de la série

4. Résultats possibles

0 : défaite

1 :remise

2 : victoire

Ofe : défaite par forfait excusé

Ofne : défaite par forfait non excusé

2fe : victoire par forfait excusé

2fne : victoire par forfait non excusé

Or : 0-0 réglementaire (par exemple regle des 4psoon respecté)

0d : double forfait (les deux adversaires sont @is3e
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5. Conditions d’homologation

5.1. Réglement de la série
Pour étre homologuée, une série doit suivre ldemnts FMJID et FFJD en vigueur.

La comptabilisation des tournois tenant compteadeulle avantageuse est possible pourvu que leméyit soit
présenté et accepté par le responsable du classavaen que le tournoi ait lieu.

5.2. Cadences
Il existe deux types de cadence entrant en contutelp classement national :
- Série homologuée a cadences lentes
- Série homologuée a cadences accélérées a pasinua

5.2.1. Série homologuée a cadence officielle

Pour prétendre au rang de série a cadence ditgedi#fi une série doit respecter I'une des cadeoffieielles de
la FMJD.

5.2.2. Série homologuée a cadence semi-rapide

Pour prétendre au rang de série a cadence diterapitie, une série doit respecter I'un des critétegants :

- cas normal: le nombre de minutes additionné au nombre denskss créditées a chaque coup doit étre
au moins égal a 30, par exemple :

- 30 min. KO

- Fischer 25 min. + 5 s/coup
- Fischer 20 min. + 10 s/coup
- Fischer 15 min. + 15 s/coup

- séries débutants et scolaireslorsqu’au moing5% des joueurs se trouvent dans au moins l'une des
catégories suivantes :

- Moins de 15 ans
- Scolaire
- Non classé
- Classé en-dessous de 1400
Le critére de cadence est réduit de 30 a 15. Lenzaddoit donc étre par exemple :
- 15 min. KO

- Fischer 10 min. + 5 s/coup
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- Fischer 5 min. + 10 s/coup

En particulier dans les tournois scolaires, I'aétion d’'une pendule ne sera pas toujours possible,
dans ce cas I'organisateur veillera a ce que chagesir ait au moins 15 minutes de réflexion par
partie.

Ces cadences pourront étre modifiées plus tardgtoeicohérentes avec les réeglements en courstdtéade la
FMJD.

5.3. Licences

5.3.1. Cadences lentes

Pour étre homologuée, une série a cadence lemteineomprendre que :
- desjoueurs licenciés FFJID (éventuellement licémise si les conditions s’appliquent)
- des joueurs ne résidant pas en France au moméotichoi

L’organisateur veillera & ce que les joueurs régida France soient tous licenciés au début duntault devra
refuser l'inscription des joueurs non-licenciés dite Internet de la FFJID fournit la liste (complét mise a
jour) des joueurs licenciés. Il est donc trés éad# vérifier la licence d'un joueur.

Les joueurs quant a eux, vérifieront avant de @gser a un tournoi, que leur licence a bien étégistrée sur le
site de la FFJD. lls contacteront alors le respuesdes licences pour correction de toute erreaniae début
du tournoi.

5.3.2. Cadences accélérées

Les séries & cadences accélérées nécessitemriaditédérale (minimum requis Licence Loisirs). Besmteurs
débutants peuvent néanmoins participer sans lic€emendant ils sont tenus de prendre une licegseae la
participation aux tournois devient réguliére.

5.4. Nombre maximum de joueurs par série

Le logiciel d’homologation présente des lenteuttséemes lorsque le nombre de joueurs par sériegsgtand.
L’homologation ne sera pas possible directemelatisbmbre de joueurs d’'une série est trop grand.

En systéme fermé, le nombre de maximum de jouestiec20.
En systéme suisse, le nombre maximum de joueudedsd.

Si vous devez malgré tout homologuer une sériegraisde, veuillez prendre contact avec le respdashb
classement qui s’efforcera de trouver une solufimns la mesure du possible, vous étes invitéseléa
nécessaire pour cela ne se produise pas, canggligiiera une surcharge importante de travail.

5.5. Droits d’homologation

L’homologation d’'une série est conditionnée a tzeption des droits d’homologation par le resporesdhl
classement.

L’organisateur doit faire parvenir au responsableldssement ces droits d’'un montant de :
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- 1 euro par joueur ayant effectué au moins une partie dans la q@ig, les séries @adences
accélérées

- 2 euros par joueurayant effectué au moins une partie dans la q@uig, les séries éadences
lentes

Les joueurs étrangers (hors FFJD) doivent étre tainifsés, les joueurs ayant abandonné en couicudioi
également.

En revanche, le joueur « EXEMPT » ne doit pas &mapté.

Dans le cas ou la formule utilisée n'est ni unéyst fermé ni un systéme suisse, il peut étre néicesbentrer
les résultats sous la forme de plusieurs sérieseffanple, série aller-retour, ou phase finalegreore match
de départage). Dans ce cas, toutes ces sériesogmmiérées comme une seule série pour les frais
d’homologation. Cependant, ceci devra étre préaiséesponsable du classement pour éviter un retard
d’homologation.

En cas de doute sur le montant a payer, une denttinflmation au responsable pourra étre faitenalea
tournoi.

Dans le cas exceptionnel ou un joueur de la sériernit toujours pas licencié au moment de I'hogetion, et
afin de ne pas pénaliser les autres participagtEsng' normalement acquitté du montant de la licence
I’homologation sera effectuée, a la condition espeeque I'organisateur régle immédiatement le nmolz la
licence du joueur fautif.

6. Fonctionnement du classement

6.1. Cas normal — Evolution des joueurs classés

Au cours d’un tournoi, I'évolution d'un joueur cl#sest normalement calculée pour chaque partie jourdtre
un autre joueur classé selon la formule :

Ev. = (Pts — PA) xK

A la fin de la période de publication, toutes leslétions sont ajoutées pour former I'évolutionjdueur sur
cette période.

6.1.1. Coefficient K

K dépend de la cadence, mais aussi du CP du joueur

CP <1350 135@& CP < 1500 CP >= 1500
Cadences K =25 K = 25 - 10 x (CP — 1350) / 150 K =15
lentes
Cadences K =15 K =15 - 10 x (CP — 1350) / 150 K=5
accélérées

Comme on peut le remarquer aisément, ces valeufspgemettent de faire évoluer plus rapidemenjdasurs
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débutants, et en particulier les jeunes joueurpmgressent rapidement. Elles permettent aussrdire plus
dynamique le classement des joueurs « faibles najjguent que les tournois locaux a cadencesérées.

6.1.2. Calcul de PA

PA est calculé ainsi :
SiACP >= 450
PA=19
SiACP <= - 450
PA=0,1
Sinon :
PA =1 +ACP /500

Le nombre de points attendu varie donc aME® selon le graphique suivant :

1.8 1 /
-6

N

-700 -600 -500 -400 -300 -200 -100 O 100 200 300 400 500 600 700

6.2. Cas des joueurs non classés

6.2.1. Cas normal

Pour obtenir un classement, il faut normalemengj@uparties homologuées contre des joueurs cldssés
premier classement du joueur est alors calculéndalformule :

Nouveau CP = MCP + 250 x ( Pts— NPJ) / NPJ

Cette formule implique qu’un joueur qui remportetautes ses parties obtiendrait un Capital-Palet250
supérieur a la moyenne des CP des adversairesntedsdEt de la méme maniére qu’un joueur qui perdr
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toutes ses parties obtiendrait un Capital-Point85fepoints inférieur a la moyenne des CP des adires
rencontrés.

Il est donc important de ne jamais placer un joueunon classé dans des séries qui ne correspondens jga
son niveau, car son premier classement en dépendtéament.

Enfin, les amateurs de mathématiques pourront mogtre la derniére formule peut aussi s’'écrire :
Nouveau CP = (MCP + Perf) / 2

6.2.2. Procédure accélérée

Il n'est pas toujours facile de jouer 5 partiestopides joueurs classés, en particulier pour lelaises. Une
procédure accélérée permet d'attribuer un CapiaitP méme lorsqu’on a n'a pas joué 5 parties ecdis
joueurs classés. Pour bénéficier de cette procgilfimat participer & un tournoi et réaliser auinsdb parties
(sans forfait). Le détail du calcul est décrit emaxe B.

Si le nombre de joueurs classés de la série €stenf a 4, il sera demandé une estimation a lrosgdeur.
Veuillez 1a aussi vous référer & I'annexe B.

6.2.3. Nombre de parties nécessaires pour obteniru  n classement

Dans le cas général, il suffit de 5 parties homoéess pour obtenir un premier classement. Cepesdeet
premier classement est supérieur ou égal a 15013, lal joueur doit attendre d’'avoir fait 7 partiesnologuées
avant d’obtenir un premier classement.

Exemple : 6 joueurs non classés font un tourndetoonde. Un CPf est attribué a chacun des 6 jeuelt00,
1308, 1308, 1392, 1392, et 1600. Les 5 premiemsijaiobtiendront un classement immédiatement. M#&S™
joueur n'obtiendra pas tout de suite un classed®00. Il devra jouer au moins 2 parties homolegué
supplémentaires avant de pouvoir étre classé.

6.2.4. Initialisations complexes

Il est possible gu’un joueur ait joué des parti@stie des joueurs classés dans certains tournersreéme
temps bénéficié de la procédure accélérée danstismtaurnoi. Dans ce cas, le logiciel initialism apital-
Points en tenant compte de tous les résultats;aatp du nombre de parties jouées dans chaqusoiour

6.3. Classement plancher

Le classement d’'un joueur est plafonné a 600. Ajmueur ne pourra descendre en dessous de cechiffr

6.4. Forfaits

Il existe plusieurs types de forfait. Les parties jpuées ne comptent pas a I'exception du casfaitfoon
excusé ». Dans ce cas précis, la partie est homédogxactement comme si elle avait été jouée.

A charge pour l'organisateur de juger si un foréat excusé ou non. Il est bien entendu que t@ut&ipation a
un tournoi implique pour le joueur gu'il s'engageatticiper jusqu’a son terme.

L’organisateur est invité & bien préciser ce pdmtéglement au début de tout tournoi afin d'évibeite
protestation ultérieure.
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Enfin, les organisateurs sont invités a s’enquarrés du joueur forfait de la raison de ce fogaitr éviter de
pénaliser injustement des joueurs qui n'auraientgnir jouer une partie pour des raisons majeursare
pouvoir s’en excuser (maladie prolongée, etc.).

6.5. Exempts

Le logiciel de classement national gére les exeniptgoueur nommé « EXEMPT » est automatiquemenitédj
si le nombre de joueurs est impair.

L’exempt perd toutes ses parties par forfait excLiegé parties contre I'exempt ne sont donc jamais
comptabilisées dans le classement national.

6.6. Appariements

En systeme ferméle logiciel apparie les joueurs ronde par roh@s. organisateurs sont vivement invités a
utiliser ces appariements (ou d'utiliser la mémbegd'appariements que le logiciel s'ils n'ont pd& connexion
Internet sur place), car cela facilitera I'entrés désultats d’une part, et permettra une cohéideEeouleurs et
de la chronologie d’autre part.

Cette grille est disponible en Annexe A et en lignele site du logiciel (page
Grille_Appariements_ FMJD.php).

En systéme suissde logiciel ne fait pas les appariements. Cependdacilite_ la tAche. En effet, le logiciel
affiche les joueurs selon le nombre de points 8olikoff. En outre, lorsqu’un joueur blanc a étiestonné, le
logiciel enléve automatiquement de la liste legjos contre qui il a déja joué, ne proposant gsi@lgres.
Enfin, le logiciel suggére une couleur pour chajgueur (si le joueur a déja plus souvent avec d&snun pion
blanc est affiché a gauche de son nom).

Si vous étes dans I'impossibilité de créer comphetet les appariements, cela signifie que les jaumstant se
sont déja rencontrés. |l convient alors d’essaperautre configuration pour les autres partiesylastgjouver
une solution. Nous rappelons que réglementairerteengmbre de rondes doit &tre compris entre us &tla
moitié du nombre de joueurs. Si vous essayez de diai plus grand nombre de rondes, vous vous expose
naturellement a des problémes pour apparier lesijgu

6.7. Corrections et initialisations exceptionnelle s du classement d’un joueur

6.7.1. Correction exceptionnelle du classement d’'un joueur

Le responsable du classement peut étre amenéigecder classement d’un joueur si celui-ci esthlainent
sous-estimé ou surestimé par rapport a sa vrageivalependant, dans tous les cas, pour les jodentde
classement est supérieur a 2000, il ne pourrarke da’avec I'accord du Conseil Technique de lalF-FJ

6.7.2. Initialisation exceptionnelle d'un nouveauj  oueur

Le responsable du classement peut étre amendadiseitle classement d'un joueur, en particuliearger, s'il
dispose de suffisamment d’'informations & son s@ependant, pour les joueurs dont le classemestipétieur
a 2000, il ne pourra le faire qu'avec I'accord dan€eil Technique de la FFJD.
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6.7.3. Correction ou initialisation sur demande d’u n dirigeant

Le président du club d'un joueur, ou le présidentadligue concernée ou le président de la FFIDgrdu
demander une correction ou une initialisation gaweur sur la base d'un dossier argumenté. La ddendavra
étre adressée au responsable du classement. Caoceptera ou refusera la requéte, éventuelleapras
avoir demandé un complément d’'information.

6.7.4. Précisions

Les initialisations et corrections doivent resteceptionnelles. Pour la majorité des joueurs, &&ye de
classement ne nécessite pas de corrections. Ureztton ne pourra pas étre inférieure a 150 points.

7. Joueurs hors FFID

7.1. Cas normal

Les joueurs hors FFJID peuvent participer a des étitigms en France. S'ils ont un classement FM&yi<i
est utilisé comme référence.

Les joueurs hors FFJD sont alors considérés conasigodeurs francais ayant un Capital-Points égeital a
formule permettant de passer du classement FMJilaasement FFJD est la suivante :

Equivalent FFJD = 1,5 x Rating FMJD — 1065

Cette formule provient d'une régression linéaife@fiée au mois de juin 2006 sur les joueurs fiarmaant a
la fois un classement national et un classemestriational.

Les joueurs hors FFJD sont intégrés dans le classeRFJD a chaque fois qu'ils participent a unrnour
Alexei Tchizov pourra ainsi étre présent 10 foisddia base de données.

Les joueurs hors FFJD n’apparaissent jamais darddesements. Il n'est possible d’accéder a lehefgu’'en
passant par une série a laquelle ils ont participé.

Il est possible gqu’un joueur hors FFJD vienne @&sah France. Dans ce cas, il faudra demandespaonsable
des licences de modifier son statut pour qu’il dégormais considéré contre un joueur FFJD et ajgsardans
les classements.

7.2. Clubs limitrophes

Certains clubs étrangers limitrophes, en raisoledeproximité géographique et de la régularitdetes
participations aux compétitions francaises, sosingites a des clubs francais. Les joueurs de céssdont donc
considérés comme des joueurs francais et ont gseastzent FFJD et un historique complet.

Au 1% octobre 20086, ces clubs sont :
- Genéve (Suisse)
- Heule (Belgique)

Les joueurs de ces clubs bénéficient du classenatianal. En contrepartie, il est évident qu'ilsvémt étre
licenciés selon les mémes conditions que les ajamesirs FFJD.
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8. Performance

La performance d’'un joueur sur un tournoi est Ipi@&Points que ce joueur aurait di avoir au déloutournoi
pour que son évolution a I'issue du tournoi solten(dans la cas général ou on n'utilise que lanfde PA =1 +
ACP /500).

La performance est calculée ainsi :
Performance = MCP + 500 * (Pts — NPJ) / NPJ

La performance n’est calculée que lorsqu’au moipariies homologuées ont été jouées dans le tournoi

9. Contacts

9.1. Responsable du classement
Pour toute question relative aux homologationsgssbz-vous au responsable du classement :

Serge WASTIAU

140 rue J.S. Pons

34070 MONTPELLIER
Téléphone : 04 67 42 21 00
Email :classement@ffid.fr

9.2. Responsable de la base de données et du logici el de classement

Pour toute question relative au site Internetogiclel de classement et a la base de données EBdfactez le
webmestre :

Email : webmaster@ffijd.fr

9.3. Responsable des licences, clubs, ligues etaut  res informations publiées
Si vous souhaitez une modification, par exemple :
- changement de club d'un joueur
- changement de ligue d'un club...
Adressez-vous a :

Pascal Jauffrit
5 allée Cédre
92320 Chatillon

Email : licences@ffjd.fr
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Vous étes invité a ordonner les joueurs correctésiamus souhaitez faire jouer ensemble les jaidum
méme club lors des premiéres rondes.
Le logiciel vous permet d'affecter le numéro deqeiesjoueur au moment de la constitution de la s€eés
numeéros seront utilisés selon les grilles suivantes

2 joueurs
Ronde 1 : (1-2)

10 joueurs

Ronde 1 : (1-10) (2-9) (3-8) (4-7)
(5-6)

Ronde 2 : (1-2) (9-3) (8-4) (7-5)
(10-6)

Ronde 3 : (3-1) (2-10) (4-9) (5-8)
(6-7)

Ronde 4 : (1-4) (2-3) (9-5) (8-6)
(10-7)

Ronde 5 : (5-1) (4-2) (3-10) (6-9)
(7-8)

Ronde 6 : (1-6) (2-5) (3-4) (9-7)
(10-8)

Ronde 7 : (7-1) (6-2) (5-3) (4-10)
(8-9)

Ronde 8 : (1-8) (2-7) (3-6) (4-5)
(10-9)

Ronde 9 : (9-1) (8-2) (7-3) (6-4)
(5-10)

4 joueurs

Ronde 1 : (1-4) (2-3)
Ronde 2 : (1-2) (4-3)
Ronde 3 : (3-1) (2-4)

12 joueurs

Ronde 1 : (1-12) (2-11) (3-10) (4-
9) (5-8) (6-7)

Ronde 2 : (1-2) (11-3) (10-4) (9-
5) (8-6) (12-7)

Ronde 3 : (3-1) (2-12) (4-11) (5-
10) (6-9) (7-8)

Ronde 4 : (1-4) (2-3) (11-5) (10-
6) (9-7) (12-8)

Ronde 5 : (5-1) (4-2) (3-12) (6-
11) (7-10) (8-9)

Ronde 6 : (1-6) (2-5) (3-4) (11-7)
(10-8) (12-9)

Ronde 7 : (7-1) (6-2) (5-3) (4-12)
(8-11) (9-10)

Ronde 8 : (1-8) (2-7) (3-6) (4-5)
(11-9) (12-10)

Ronde 9 : (9-1) (8-2) (7-3) (6-4)
(5-12) (10-11)

Ronde 10 : (1-10) (2-9) (3-8) (4-
7) (5-6) (12-11)

Ronde 11 : (11-1) (10-2) (9-3) (8-
4) (7-5) (6-12)

6 joueurs

Ronde 1 : (1-6) (2-5) (3-4)
Ronde 2 : (1-2) (5-3) (6-4)
Ronde 3 : (3-1) (2-6) (4-5)
Ronde 4 : (1-4) (2-3) (6-5)
Ronde 5 : (5-1) (4-2) (3-6)

14 joueurs

Ronde 1 : (1-14) (2-13) (3-
12) (4-11) (5-10) (6-9) (7-8)
Ronde 2 : (1-2) (13-3) (12-4)
(11-5) (10-6) (9-7) (14-8)
Ronde 3 : (3-1) (2-14) (4-13)
(5-12) (6-11) (7-10) (8-9)
Ronde 4 : (1-4) (2-3) (13-5)
(12-6) (11-7) (10-8) (14-9)
Ronde 5 : (5-1) (4-2) (3-14)
(6-13) (7-12) (8-11) (9-10)
Ronde 6 : (1-6) (2-5) (3-4)
(13-7) (12-8) (11-9) (14-10)
Ronde 7 : (7-1) (6-2) (5-3)
(4-14) (8-13) (9-12) (10-11)
Ronde 8 : (1-8) (2-7) (3-6)
(4-5) (13-9) (12-10) (14-11)
Ronde 9 : (9-1) (8-2) (7-3)
(6-4) (5-14) (10-13) (11-12)
Ronde 10 : (1-10) (2-9) (3-8)
(4-7) (5-6) (13-11) (14-12)
Ronde 11 : (11-1) (10-2) (9-
3) (8-4) (7-5) (6-14) (12-13)
Ronde 12 : (1-12) (2-11) (3-
10) (4-9) (5-8) (6-7) (14-13)

Ronde 13 : (13-1) (12-2) (11-

3) (10-4) (9-5) (8-6) (7-14)

8 joueurs

Ronde 1 : (1-8) (2-7) (3-6) (4-5)
Ronde 2 : (1-2) (7-3) (6-4) (8-5)
Ronde 3 : (3-1) (2-8) (4-7) (5-6)
Ronde 4 : (1-4) (2-3) (7-5) (8-6)
Ronde 5 : (5-1) (4-2) (3-8) (6-7)
Ronde 6 : (1-6) (2-5) (3-4) (8-7)
Ronde 7 : (7-1) (6-2) (5-3) (4-8)

16 joueurs

Ronde 1 : (1-16) (2-15) (3-14) (4-
13) (5-12) (6-11) (7-10) (8-9)
Ronde 2 : (1-2) (15-3) (14-4) (13-5)
(12-6) (11-7) (10-8) (16-9)

Ronde 3 : (3-1) (2-16) (4-15) (5-14)
(6-13) (7-12) (8-11) (9-10)

Ronde 4 : (1-4) (2-3) (15-5) (14-6)
(13-7) (12-8) (11-9) (16-10)

Ronde 5 : (5-1) (4-2) (3-16) (6-15)
(7-14) (8-13) (9-12) (10-11)

Ronde 6 : (1-6) (2-5) (3-4) (15-7)
(14-8) (13-9) (12-10) (16-11)
Ronde 7 : (7-1) (6-2) (5-3) (4-16)
(8-15) (9-14) (10-13) (11-12)
Ronde 8 : (1-8) (2-7) (3-6) (4-5)
(15-9) (14-10) (13-11) (16-12)
Ronde 9 : (9-1) (8-2) (7-3) (6-4) (5-
16) (10-15) (11-14) (12-13)

Ronde 10 : (1-10) (2-9) (3-8) (4-7)
(5-6) (15-11) (14-12) (16-13)
Ronde 11 : (11-1) (10-2) (9-3) (8-4)
(7-5) (6-16) (12-15) (13-14)

Ronde 12 : (1-12) (2-11) (3-10) (4-
9) (5-8) (6-7) (15-13) (16-14)
Ronde 13 : (13-1) (12-2) (11-3)
(10-4) (9-5) (8-6) (7-16) (14-15)
Ronde 14 : (1-14) (2-13) (3-12) (4-
11) (5-10) (6-9) (7-8) (16-15)
Ronde 15 : (15-1) (14-2) (13-3)
(12-4) (11-5) (10-6) (9-7) (8-16)

Cette grille est disponible en ligne sur le sitdaiciel (Wwww.ffjd.fr/CP/Grille_Appariements_ FMJD.php
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Annexe B — Algorithme détaillé de la procédure accé  lérée de classement

Tout joueur non classé jouant au moins 5 parties da tournoi bénéficie de la procédure accéléeée d
classement.

1) Dans ce cas, le premier objectif est de déteammperformance réalisée par chaque joueur ra=sé] en
appliguant la formule normale :

Performance = MCP + 500 * (Pts — NPJ) / NPJ
Ou MCP est la moyenne des CP des joueurs rencognt@spris les non classés.

Le calcul de la performance n’est pas possiblectiraent puisqu’on ne connait pas encore le clasgaire
joueurs non classés. Pour ces joueurs, on prerrchgpathése que leur classement est égal a larpafee
réalisée.

De cette facon, on obtient un systéme d’équatioésires dont la résolution permet d'obtenir l&f@enance de
chaque joueur.

2) Une fois que la performance de chaque joueurctamsé est connue, on définit alors son premaeseiment
selon la formule habituelle :

CPf=(Perf+ MCP)/2
Ou bien entendu MCP est toujours calculé comme hpus.

3) Si le nombre de joueurs classés présents daésitaest supérieur ou égal a 4, le logiciel sterk,
considérant que les calculs effectués donnent aneebestimation.

4) S’il N’y aucun joueur classé dans la sériepfgdiel demande a I'organisateur une estimatioladeleur
moyenne des joueurs non classés, et corrige a®rgaleurs CPf trouvées plus haut de sorte queyamme de
la série corresponde a I'estimation de I'organisate

5) Sile nombre de joueurs classés est compris érat 3, le logiciel demande également une estmde la
valeur moyenne des joueurs non classés, et camngpite les valeurs CPf trouvées plus haut, méis fas-ci
de facon a que la moyenne des joueurs non classéspgonde a MFNC, la moyenne pondérée entre son
estimation automatique (EANC) et I'estimation derdlanisateur (EONC) :

MFNC = ((4 - NJC) x EONC + NJC x EANC ) / 4
Guide pour I'estimation des joueurs non classés

Si 'organisateur reste libre de son estimatiomt¢au s’il connait bien le niveau des joueursgst néanmoins
vivement invité a utiliser le tableau suivant comguiéde.
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Age moyen des joueurs| Débutants Débuts en
. . 1 an de club
non classés de la série| complets clubs

8 ans et moins 600 650 750
9 ans 650 700 800
10 ans 700 750 850
11 ans 750 800 900
12 ans 800 850 950
13 ans 850 900 1000
14 ans 900 950 1050
15 ans 950 1000 1100
16 ans 1000 1050 1150
Adulte 1000 1050 1150

Il estimportant d'utiliser ce guide pour que les Capitaux-Poimigist comparables d’une ligue a l'autre et d’'un
club a l'autre. Il est évident que si un club &liSe ses scolaires & 900 alors qu’un autre l&alise & 1200,

cette différence se retrouvera mécaniquement @sezeniors également (les jeunes surévalués vairepe
contre les adultes et donc redistribuer leurs panteux-ci).
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